Teamwork

Themen

e Unterstltzung
— Verbotenes Spiel und unsportliches Betragen

— Verbotenes Spiel ausser-/innerhalb des
Strafraums

- Konfrontation

— Beratung

— Freistosse, Mauer

— Einwurf, Eckstoss, Abstoss
— Tore

— Strafstoss

e Spielvorbereitung
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@ Unterstutzung — Verbotenes Spiel
FIFA und unsportliches Betragen

ze
ks

Regel 6 - Zwei Schiedsrichter-Assistenten sind zu

bestimmen, deren Aufgabe es ist, vorbehaltlich der
Entscheidung des Schiedsrichters anzuzeigen:

- wenn sich ein Vergehen oder ein anderer Vorfall
des Schiedsrichters ereignet haben

- wenn bei einem Vergehen der Assistent
war als der Schiedsrichter (einschliesslich besondere
Umstdnde, Vergehen im Strafraum)
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Regel 6 - Die Schiedsrichter-Assistenten helfen dem
Schiedsrichter ferner, das Spiel in Ubereinstimmung mit
den Regeln zu leiten.

Regel 5 - Der Schiedsrichter hat nach einem Hinweis des

Assistenten Uber Ereignisse zu entscheiden, die er selbst
nicht gesehen hat.
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%,,.. Unterstutzung — Verbotenes Spiel

FIA und unsportliches Betragen

Der SRA muss wissen, wann er die Fahne zu heben,

oder zu warten hat, bis der Schiedsrichter Ricksprache
mit ihm nimmt:
— in seiner unmittelbaren Umgebung:
e jegliches Vergehen
— ausserhalb des Blickfelds des Schiedsrichters:
e jedes gewaltsame Spiel,
 jedes andere grobe Foulspiel oder
e andere klare Situationen, die es zu melden gilt
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“b' Unterstutzung — Verbotenes Spiel

FIEA Und unsportliches Betragen

In . warten und gegebenenfalls

seine Meinung dussern. Genau sein bezuglich:
e des Gesehenen
e des Gehorten
e der beteiligten Spieler
e der empfohlenen Massnahmen
e der Spielfortsetzung
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Unterstutzung-Fouls ausserhalb des

Strafraums (in der Nihe der Strafraumbegrenzung)

Blick zum Schiedsrichter, um dessen Position und Entscheidung
4 in Erfahrung zu bringen
Falls noétig, Fahne heben
In der Verlangerung der Strafraumgrenze stehen bleiben

-1
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Unterstutzung-Fouls ausserhalb des

Strafraums (in der Nihe der Strafraumbegrenzung)

Information durch den SRA im Fall eines Konterangriffs:
— foul oder kein Foul
- inner- oder ausserhalb (vorrangig)
— gelbe oder rote Karte (offensichtliche Torchance)
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@@ Unterstutzung
FIEA Foul innerhalb des Strafraums

Blick zum Schiedsrichter, um dessen Position und Entscheidung
in Erfahrung zu bringen

Fahne heben, falls der Schiedsrichter das Foul nicht gesehen hat
Zusatzlich Piepston
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@@ Unterstutzung
FIEA Foul innerhalb des Strafraums

Sich klar ersichtlich der Seitenlinie entlang zur Eckfahne
verschieben (falls in der Nahe der Strafraumgrenze)
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@@ Unterstiitzung - Konfrontation
FIFA
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@@ Unterstiitzung - Konfrontation
FIFA

Bei einem Handgemenge kann der am nachsten
stehende Assistent den Schieds-richter auf dem Feld
unterstitzen.
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Unterstitzung - Konfrontation

Der andere Assistent und der vierte Offizielle sollten die
Situation beobachten und den Vorfall genau aufzeichnen.
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Unterstutzung - Beratung

Berinch Disziplinarmassnahmen:

— blickkontakt und ein diskretes Handzeichen des SRA
kénnen bereits geniigen

Falls eine persdnliche Beratung erforderlich ist:

— der SRA nadhert sich dem Schiedsrichter um zwei oder
drei Meter

- die Beratungen erfolgen zur Wahrung der
Vertraulichkeit mit Blick auf das Spielfeld
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@@ Unterstutzung - Freistosse
FIFA

Dem s obliegt die Kontrolle der Mauer
Der SA entscheidet Uber Abseits und ist bereit fir einen Torschuss
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@@ Unterstutzung - Freistosse
FIFA

Dem s obliegt die Kontrolle der Mauer
Der SA entscheidet (ber Abseits und ist bereit flr einen Torschuss
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@@ Unterstutzung - Freistosse
FIFA
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@@ Unterstutzung - Freistosse
FIFA

Falls der SA den Abstand von 9,15 Metern kontrolliert:
- Kontrolle von der Position des Balls aus
- Nur Freistosse in der Nahe der Seitenlinie

100 YEARS FIFA 1904 - 2004




Unterstutzung

Einwurf - in der Nahe des SRA

Klare Situationen
- Sofort Richtungsanzeige
- Vorrang des SA

Bei zweifeln:

- Fahne heben

- Blickkontakt suchen

- Signal des Schiedsrichters folgen

i
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Unterstutzung
Einwurf — entfernt vom SRA

Sehr klare Situationen
- Der SA zeigt an der Seitenlinie
sofort die Richtung an.

Andere Situationen
- Vorrang des Schiedsrichters

- Fahne heben

- Blickkontakt suchen

- SA folgt Schiedsrichter-Signal
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é y - Unterstutzung

FIFA Einwurf — entfernt vom SRA

= Zeigt der SA an, dass der Ball aus dem Spiel ist
(insbesondere bei unklaren Situationen), muss er das Signal
= bis zur Bestatigung durch den Schiedsrichter aufrechterhalten.
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@ Unterstutzung

FIF Eck/Abstoss - in der Nahe des SRA

Kiare Situationen:
- Direkt Ab- oder Eckstoss anzeigen
- Vorrang des SA

Bei zweifeln:

- Fahne heben (falls notig)

- Blickkontakt suchen

- Signal des Schiedsrichters folgen
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Unterstilitzung — Eck/Abstoss
entfernt vom SRA

Entfernte Situationen:

- Blickkontakt suchen

- Vorrang des Schiedsrichters
- Signal des Schiedsrichters folgen
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@@ Unterstutzung

FIEA Torsituationen (normale Vorgédnge)

A\. Blickkontakt mit dem Schiedsrichter
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@@ Unterstutzung
FIFA ~1or”-Situationen (normale Vorgéange)

| A Blickkontakt mit dem Schiedsrichter
B. sprint zur Mittellinie
(25 bis 30 Meter), keine FAHNE
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@@ Unterstutzung — “Tor”-Situationen
EIFA (knappe Entscheidungen)

A. FAHNE heben, um die Aufmerksam-keit des Schiedsrichters zu erregen
. Gegebenenfalls PIEPSEN
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@@ Unterstutzung - “Tor”-Situationen
EIEA (knappe Entscheidungen)
A. FAHNE heben, um die Aufmerksam-keit des Schiedsrichters zu erregen

B. Gegebenenfalls PIEPSEN
C. Sprint zur Mittellinie
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@@ Unterstutzung — “kein Tor”
FIEA (knappe Entscheidungen)

A. spiel fortsetzen
B. Blickkontakt mit dem Schiedsrichter
C. Warten auf Blickkontakt (diskretes Handzeichen)
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) Unterstiitzung - Strafstoss

FIFA

Falls der Ball die Torlinie klar Giberschritten hat (Tor):
- Sprint zur Mittellinie (normales Vorgehen bei einem Tor)
Bei unklaren Situationen:
- Zuerst FAHNE heben, um die Aufmerksamkeit des
Schiedsrichters zu erregen und dann Sprint zur Mittellinie
(normales Vorgehen bei einem Tor
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Falls sich der Torwart nach vorne bewegt, bevor
der Ball gespielt wurde:
Fahne heben und stehen bleiben
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@@ Unterstlitzung — Schiisse von der
EIEA Strafstossmarke

Ein SA steht an der Stelle, wo sich Tor- und Strafraumlinie
kreuzen.
Er muss prufen, ob der Ball die Torlinie Gberquert.
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@@ Unterstitzung — Schisse von der
EIEA Strafstossmarke

Der andere SA bleibt bei den tbrigen Spielern im Anspielkreis.
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Unterstutzung - Tipps

Blickkontakt und Karpersprache (diskrete Handzeichen).
Verbaler Austausch nur wenn absolut nétig.

Austausch von Informationen, auch wenn der Ball aus dem
Spiel ist.

Gute und schlechte Spielmomente miteinander teilen.

SRA gibt Informationen, der Schiedsrichter entscheidet.
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Unterstutzung - Tipps

Die Anzeige von gewaltsamem Spiel durch einen SRA
wird nicht sofort wahrgenommen:

— falls das Spiel fiir die Disziplinarmassnahme
unterbrochen wird, muss es gemass Spielregeln
fortgesetzt werden (Freistoss, Strafstoss usw.)

— falls das Spiel aus einem anderen Grund unterbrochen
wird, kann nur die Disziplinarmassnahme verhangt
werden

Offensichtlicher disziplinarischer Fehlentscheid durch
den Schiedsrichter:
— der SRA muss sofort einschreiten

— fahne heben, Piepston oder sogar das Spielfeld betreten
100 YEARS FIFA 1904 - 2004 4




Sodied Spielvorbereitung: Kontrollliste

UnterstUtzung:
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blickkontakt

verbotenes Spiel im Bereich des SRA

strafstoss-Situationen in der Nahe des SRA

situationen an der Strafraumgrenze: inner- oder ausserhalb
strafstoss: Kontrolle des Torwarts

verbotenes Spiel ausserhalb des Blickfelds des
Schiedsrichters; Ellenbogenstosse

unsportliches Betragen und gewaltsames Spiel ausserhalb
des Blickfelds des Schiedsrichters

konfrontation
beratung

disziplinarischer Fehlentscheid des Schiedsrichters ‘

Sodied Spielvorbereitung: Kontrollliste

UnterstUtzung:
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torsituationen: knappe Entscheidungen
eckstosse: nahe SRA — vom SRA entfernt
einwiirfe: nahe SRA — vom SRA entfernt
abstosse: nahe SRA — vom SRA entfernt

freigabe des Balls durch den Torhiiter an der
Strafraumgrenze

auswechslungen
piepston
dauer des Spiels; Nachspielzeit




Spielvorbereitung: Kontrollliste

FIFA

Abseits:

— warten und beobachten
- unterlassene Signale

Vor dem Spiel:

— inspektion der Ausrlistung der Spieler
— kontrolle der Netze vor Beginn jeder Spielzeithélfte
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/%) Spielvorbereitung: Kontrollliste

Vierter Offizieller

— banke (technische Zone)
- nachspielzeit
- auswechslungen:
e ausristung der Spieler
e schmuck
- ersatzkarten und -pfeife
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