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l.) EINSTIEG

Fir den Einstieg in das Netzwerk Fuf3ball Online gibt es drei Mdglichkeiten:

1) Unter www.fussballoesterreich.at/fv und den User Login.

2) Uber die Homepage des SFV unter www.sfv.at
Uber die Rubrik ,Spielbetrieb“ > ,Netzwerk Fuliball-Online“ gelangt man anschliel3end
uber ,Login“ ins Netzwerk.

3) Die dritte Moglichkeit des Einstiegs besteht tiber die Schiedsrichter-Homepage unter
www.sfv-schiedsrichter.at.

Uber die ,0SB-Anmeldung® gelangt man auf die Sicherheitszertifikatsseite > ,Laden
dieser Website fortsetzen (nicht empfohlen)®, der Hinweis kann negiert werden > diese
Zeile anklicken. AnschlieRend, Uber ,Login“ ins Netzwerk einloggen.

Login

Passwort

Passwort vergessen? Login

Benutzername und Passwort sind zeichengenau einzugeben!

Hinweis:

Benutzernamen werden von Fuf3ball Online automatisch vergeben und durfen nicht
geandert werden. Passwadrter kbnnen jederzeit durch den Schiedsrichter-Administrator
bzw. von der Person selbst gedndert werden (siehe ,Meine Einstellungen® ).
Unterstutzt wird der Internet Explorer 8 bzw. Mozilla Firefox 3.5.

Der PopUp-Blocker muss fiir diese Seiten deaktiviert sein.

Passwort vergessen?

Steigt man wie zu Beginn beschrieben in das System ein, hat aber sein Passwort
vergessen, so gibt es auf der Login-Seite den Link ,Passwort vergessen?“ > anklicken.
Anschlie3end gelangt man dann zu folgendem Feld, wo man sich das Passwort an die
Emailadresse zuschicken lassen kann:

Neues Passwort anfordern @
Benutzername:

Email Adresse:

Neues Passwort anfordern Abbrechen
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http://www.netzwerk.fussballoesterreich.at/fv

Das geht aber nur dann, wenn man auch seine Emailadresse in ,Mein Profil* EX bekannt
gemacht hat.

Man erhélt dann vom System ein neues Passwort an die Emailadresse, mit dem man
wieder einsteigen kann.

Andernfalls vergibt auch der SR-Administrator ein neues Passwort.

Anschlie3end wird unter ,Meine Einstellungen® > ,Passwort* das Wunschpasswort
angegeben. Siehe ,Meine Einstellungen® %

Nach dem Login erscheint die Startseite ,Willkommen bei fussballoesterreich.at*

iy FuBball Online - S @
é\s_«Fv angemeldet als: Aufschnaiter Wolfram | v | 23:22 ':. |—(] @\g [“J
(7) —
Willkommen bei fussballoesterreich.at - s | N z
.\S-térlse\t.e/ Aufgaben Vereine

Rechts sehen Sie die Symbole, mit denen Sie in der Anwendung in den verschiedenen Bereichen navigieren

konnen. ﬂg

Personen Meine Be-  Spielorte
Aufgaben setzungen

Hier finden Vereinsfunktiondre auf einen Blick Aufgaben fr die Arbeit im Verein. Darunter fallen unter
anderem administrative Tatigkeiten wie die Vereinsverwaltung oder auch der Spielabschluss.

6
@

Vereine

Hier finden Sie Ihre Vereine. Sie kdnnen einen Verein auswahlen und Details zum Verein abfragen bzw.
andern (Allgemeines, Funktiondre, Mannschaften, Spieler, Spiele, etc ).

Personen
Hier kammen Sie schnell zu den aktuellen Personen lhres (Ihrer) Verein(e).

Spiele
Hier kanmen Sie schnell zu den aktuellen Spielen Ihrer Mannschaft(en) (sofern derzeit Spiele
stattfinden).

¢ b (& [

Spielorte
Hier finden Sie Ihre Spielorte. Sie konnen einen Spielort auswahlen und Details zum Spielort abfragen
bzw andern (Adresse, Kontaktdaten, Bilder, etc. )

@

Wird ein Ikon angewahlt, z.B. ,Meine Besetzungen®, so wird dieses mit Rahmen
versehen, die besetzten Spiele werden aufgelistet und ein weiteres Ikon

,Bearbeiten* erscheint.
Durch Markieren des Spiels und Klick auf ,Bearbeiten®, wird die Detailseite im
Bearbeitungsmodus geoffnet.

—_ i -
sfv FuBball Online = 0
é\_ angemeldet als: Aufschnaiter Wolfram | v | 28:15 o Lo @ﬁ U
. o ",
Meine Besetzungen s E | z
von Bis Heim-/Gastverein Startseite  Aufgaben  Vereine
17.02.2011 14.03.2011 Suchen pra— _
- L~
WO 1 OO setenlange: 10 v Personen  Meine Be-  Spielorie
setzungen
Bewerb Datum « Kat. Heim Gast Status  Ergeb.  Schir Al A2
Freundschaftssp. 1385 2018 KM L?Cl’mark‘t gf’gcenﬂnrf offen --{--)  Aufschnaiter Schwab Gishamer
19.02.2011 sV
Freundschaftssp. 18:00 KM Piding Grabenstatt offen --{=-)  Aufschnaiter /
Bearbeiten
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Il.) ALLGEMEINE BESCHREIBUNG (Menus und Buttons)

Links in der Kopfzeile wird der jeweilige Landesverband, Benutzername und Restzeit bis
zur Abmeldung aus der Datenbank angezeigt.
Ohne Aktivitaten im Programm > Zeitfenster max. 30 Minuten.

¢hv Phall Qniing T C & o x@ ﬁ

Rechts in der Kopfzeile scheinen die Menis ,,Mein Profil“ El, |, Mein Postfach* []
»Meine Einstellungen® und ,,Abmeldung“ Q auf.

In der Startseite sind weiters die Buttons ,,Startseite”, ,,Aufgaben, ,,Vereine®,
»Personen”, ,Meine Besetzungen, ,,Spielorte*, sowie der Hilfe-Button @ Zu sehen.

Informationen zu den einzelnen Seiten erhalt man tUber das Hilfe Icon @ auf der
jeweiligen Seite.

Mein Profil: H

Jede, im Netzwerk angelegte Person hat folgende Karteireiter:
Allgemein, Strafen, Passfoto.

Aulerdem sind auf dieser Seite, am rechten Rand die Buttons ,,Spieler”, ,,Futsal“,
»Schiedsrichter”, ,,Funktionar, ,Trainer“, ,,OK“, ,Speichern“ und

»Abbrechen“ (siehe Pfeil).

Ist ein Ikon oder sind Teile einer Seite grau hinterlegt, so kdnnen diese vom jeweiligen
Schiedsrichter nicht getffnet werden.

Karteireiter ,,Allgemein“

Ganz wichtig ist die Datenpflege. Die Pflege der Daten wird vom Schiedsrichter-
Administrator durchgefihrt.

Anderungen (Adresse, Telefonnummer, E-Mailadresse, Verfiigbarkeit, Vereinsnah-
verhaltnis) sind daher umgehend schriftlich an Schriftfihrer Karl-Heinz Armstorfer
(karlheinz.armstorfer@aon.at), oder Besetzungsreferent Ginther Lenerth
(a.lenerth@gmx.at, oder dessen Stellvertreter Alfred Rohrer (alfredrohrer@gmx.at), oder
SR-Administrator Udo Kratzer (u.kratzer@sbg.at) zu melden.

Hinweis: Die Eintrage der Handynummer und E-Mailadresse in den Kontaktdaten hat zur
Folge, dass die Besetzung, Spielabsage, Spielverschiebung etc. per SMS und Email
ubermittelt werden.
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Strafen Passfoto
~— Allgemein
Anrede  Herr v a
5.
Spieler
Titel v Name | Stéger Vomame | Gerhard
Geb.Datum  07.05.1966 Geburtsort Geschlecht = male
Primarverband Salzburger FV - Staatsbiirgerschaft Osterreich
g
~— Postanschrift — Kontaktdaten Schiedsr.
Strasse/Nr. | Saalachstrasse 1| 5% Tel Buro /Dw. | 0662/8883-4437 ! .
ron - . ]
PLZ/Ort 5020 I Salzburg Tel (Privat) | +43662438460
Funktiondr
Postfach Handy | +436644213525
Bezirk  Stadt Salzburg (S) ~ Email | gerhard.stoeger@ams.at .
Trainer
Bundesland  Salzburg v Homepage = www.austria-salzburg.at
~— Anmerkung ~— Bankverbindungen @
Bank BLZ  Kontonummer Ok
Lonchen speichern
Abbrechen

Karteireiter ,,Strafen*

Hier sind Strafen die man als Person erhalten bzw. Anzeigen, die als Schiedsrichter
getatigt wurden, angezeigt.

Es kdnnen alle Strafen (Button ,,Alle*), einzeln als ,,Person“ oder ,,Schiedsrichter*
angezeigt werden.

Die Seitenlange (zwecks Ubersicht) kann individuell eingestellt werden:

7, 15, alle (siehe Pfeil). Die Seitenlangen variieren in den Anwendungen zwischen

7, 10, 15, 30, 50, 100 und alle.

Bei mehreren Seiten kann geblattert werden. Bedeutung der Symbole von links nach
rechts:

zum Anfang, eine Seite zuruick, Anzahl der Seiten, eine Seite nach vorne, zum Ende.
(siehe Pfeil).

sy FuBball Online Aufschnaiter Wolfram

é\iFV angemeldet als: Aufschnaiter Wolfram | v | 29:07 Schiedsrichter an ) de &=
Allgemein Passfoto

@
Schiedsrichter Person Alle

Personen-Strafen

@ & O Seiteniange: 7~

7 i
Be| am - Spiel Grund
g
Schiedsr.
Schiedsrichter-Strafen ]
. . Funktionar
@O 1 2 QB s [
Beschluss am - Spiel Grund
17112010 Kufstein‘Hachst (13.11.10 14:30, KM) Anzeige
17.11.2010 Kufstein:Hochst (12.11.10 14:30, KM) Anzeige

Karteireiter ,,Passfoto*

Zulassige Dateiformate: *.jpg; *.jpeg; mit einem Seitenverhaltnis von 4 : 5 (z.B. 800 x
1000 Pixel). Dateigrof3e zwischen 300 kB und 500 kB.

Nur ,Passbilder®, d.h. keine Ganzheitsbilder oder Comics.
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@ FuBball Online Testsystem Aufschnaiter Wolfram

gemeldet als; Aufschnaiter Wolfram | v | 29:48 Schiedsrichter

Allgemein Strafen

Bildinformationen:

* Abmessungen: 500x650 Pixel

* Seitenverhaltnis: 4:5.2

e Dateigrofie: 312 KB

 Bildformat image/ipeg

« Dateiname: aufschnaiter.jpg

« Bild entspricht den Anforderungen
zum Druck des OFB-Spielerpass. -

2
Schiedsr.

K]

| Funktionar

o

@

v Ok

Passfoto andem | H

Speichern

X

Abbrechen

Schiedsrichter: g

Wird in der ,Profil-Seite* am rechten Rand auf Schiedsrichter geklickt, werden
zusatzliche Karteireiter angezeigt: ,Schiedsrichterdaten®, ,,Verfugbarkeit®,
»Abmeldungen®, ,,Ausgenommen Vereine“ und ,,Spiele*.

Die Eintragung der Schiedsrichterdaten, Verfligbarkeit sowie ausgenommene Vereine
erfolgt durch den Schiedsrichter-Administrator.

Karteireiter ,,Schiedsrichterdaten*

Bei Schiedsrichterdaten werden Informationen wie Schiedsrichter-Nummer, Landes-
verband, Kurzname, Mobilitdt und Datum der Schiedsrichterprifung angezeigt.

In den Leistungsdaten sind die Leistungsstufen als Schiedsrichter und als Assistent
eingetragen.

Die Gruppenzuordnung zeigt die Zugehorigkeit als aktiver Schiedsrichter zur jeweiligen
Gruppe, mit Eintrittsdatum und Verweildauer im Kollegium.

Nach dem Ausschieden als Schiedsrichter wird das Enddatum gesetzt, somit hat der
ausgeschiedene Schiedsrichter keine Zugriffsmdglichkeit mehr ins System.

Allgemein Strafen Passfoto Schiedsrichterdaten Verfligbarkeit Abmeldungen Ausg. Vereine Spiele

~— Schiedsrichterdaten

Schiedsrichter-Nr. 50441 Verband | Salzburger FV
Spiel
Kurzname  Aufschnaiter W. Beschreibung
Kandidatenprifung = Schiedsrichterprifung  13.05.2000 |
Kfzvorhanden Region Salzburg Futes
— Lei gsdaten @ ‘
| Schiedsr.
Aldiver SR Leistungsst. 3 AssistenzLst 3 ABC-Lst = d
Aktiver Beab. Beobachter Lst o
Funktiondr
-
— Gruppenzuordnungen —
Gruppe Rolle Von - Bis
OFB Kollegium - AKA-Schiedsrichter Schiedsrichter 01.08.2007 31122099
Schiedsrichterkollegium SFV - StadtTennengau Schiedsrichter 13.05.2000 31.12.2099
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Karteireiter ,,Verfligbarkeit*
Zur reibungslosen Besetzungsarbeit gehort auch die aktuelle Verfugbarkeitsliste, dazu
wird die Verfugbarkeit des jeweiligen Schiedsrichters nach Mal3gabe eingetragen.

Die Verfugbarkeit ist in zwei Wochenbldcke aufgeteilt, in Einsatzbereiche von Montag bis
Donnerstag und Freitag bis Sonntag (respektive Feiertag), mit Zeitangabe, Tagesein-
satze, Gliederung in Kampf-, Nachwuchs- und Frauenmannschaften sowie Turniere.

Allgemein Strafen Passfoto Schiedsrichterdaten Verfligbarkeit Abmeldungen Ausg. Vereine Spiele

— Verfiigbarkei t

Wochentag Verfiigbar Von Bis Max. Einsétze KM NW Frauen  Turniere
Montag 00:00 23:59 2
Dienstag 00:00 23:59 2
=
Wittwoch 00:00 23:59 2 il
| Schiedsr.
Donnerstag 00:00 23:59 2 ‘y
@
Funktionar
Freitag 00:00 23:59 2
Samstag 00:00 23:59 2
Sonntag 00:00 23:59 2
Feiertag 00:00 23:59 2
Max. Einsatze Mo-Do 4
Wax. Einsatze Fr-So 4

®

Schliefen

Karteireiter ,,Abmeldungen*

Die Abmeldungen (etwa wegen Dienst, Urlaub, Krankheit, etc.) miissen vom jeweiligen
Schiedsrichter selbst eingetragen werden!

Mit Klick auf ,,Neu“ wird eine Abmeldung erstellt, mit ,,Bearbeiten“ der Eintrag geandert
und mit ,,Loschen eliminiert.

Durch Klick auf ,,Neu* 6ffnet sich das Bearbeitungsfenster.

Der Klick auf das Symbol ,Kalender® 6ffnet ein Kalenderfenster (kann mit den Pfeilen
links bzw. rechts vom Monat geblattert werden), wo das jeweilige Datum ,,von - bis“ und
der ,,Grund* eingetragen und mit ,,OK* in der FuBzeile dieses Bearbeitungsfensters
bestatigt wird.

Anschliel3end nicht vergessen, den Eintrag in der Abmeldungstbersicht zu kontrollieren
und mit ,,Speichern“ oder ,,OK“ absichern.

Bei irrtimlichen ,,Abbrechen® erscheint automatisch eine Sicherheitsabfrage.

Schiedsrichter Abmeldung erstellen 9 x Aufschnaiter Wolfram g
4 v
Schiedsrichter
Abmeldung
— en Verfilgharkeit Ausg. Vereine Spiele
Von = j
- ©
Bis = o
Grund Erstellt am Erstellt von Geandert am Geandert von _'_'g
23.03.20112056 | Aufschnaiter Wolfram Aufschnaiter Walfram Spiler
Ok H Abbrechen j
Futsal
)
Schiedsr.
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Wichtig:
Effiziente Besetzungsarbeit ist nur méglich, wenn die Schiedsrichter dabei mithelfen, ihre
Abmeldungen rechtzeitig bekannt zu geben.

Die Abmeldung hat 13 Tage vor dem Abmeldetermin zu erfolgen, z.B. am Montag bis
23:59 Uhr mdglich, fur das tbernachste Wochenende!

Auf die korrekte Schreibweise der Zeitangabe ist zu achten, immer vierstellig, getrennt
durch Doppelpunkt.

Das System erkennt nur Zeitangaben zwischen 00:00 und 23:59 Uhr.

Falls keine Zeiteingabe erfolgt, setzt das System die Abmeldung automatisch fur
den ganzen Tag (00:00 — 23:59).

Beispielgebend sind folgende Zeitangaben zu unterlassen, da ansonsten eine
Verfuigbarkeit gemeldet wird, zu der keine Spiele stattfinden:

Von 00:01 — 23:59, da ansonsten im System fir eine Minute besetzbar!

Von 06:00 — 22:00, gut gemeint, doch von 00:00 bis 06:00 bzw. von 22:00 bis 23:59
finden sowieso keine Spiele statt, der Schiedsrichter scheint aber als besetzbar im
System auf!

Karteireiter ,,Ausgenommen Vereine*

Hier sind jene Vereine einzutragen, bei welchen der Schiedsrichter nicht besetzt werden
soll. Bei Nahverhaltnissen zu Vereinen (aktiver Spieler, Trainer, Funktionar,
Verwandtschaftsverhéltnis etc.), ist dies ausnahmslos dem Ausschuss bzw. dem
Administrator bekannt zu geben!

Neben dem Vereinsnamen werden der Grund, der Zeitraum sowie Kampf- und/oder
Nachwuchsmannschaften eingetragen.

Die Eintragung der ausgenommenen Vereine obliegt dem Schiedsrichter-Administrator.

Allgemein Strafen Passfoto Schiedsrichterdaten Verfligharkeit Abmeldungen Ausg. Vereine Spiele

@O 1 OO selensnge 15 (Pad) v

Verein «  Grund Von Bis KM Ausg. NW Ausqg.

TSV esbo Neumarkt Schutz 01.07.2008 31.12.2007 v v
USK Hof bei Salzburg MNahverhaltnis 01.07 2009 31122099 v

<

USV 1960 Berndorf Schuiz 01.01.2006 30.06.2010 v v

g8’

Karteireiter ,,Spiele“

Auf der Seite Spiele sind alle Spiele als Schiedsrichter (von U10 bis KM) zu sehen.
Weitere Selektionen sind mdglich:

Besetzungen als Assistent 1 und 2, als 4.0Offizieller und Beobachtungsspiele.
Mit Klick auf Alle werden alle Einsatze aufgelistet.

Die Selektion als Beobachter ist flr Schiedsrichter des SFV nicht relevant, die
Beobachter des Schiedsrichterkollegiums kdnnen hier ihre Einsatze ansehen.

Hinweis: Uberall im System, wo bei den Spalteniiberschriften kleine Dreiecke zu sehen
sind, entweder nach oben oder unten zeigend (siehe Pfeil), Iasst sich der Spalteninhalt

durch Anklicken sortieren, Datum aufsteigend (1.Klick) - oder absteigend (2.Klick), beim
3.Mal anklicken verschwindet der kleine Pfeil, die Daten werden unsortiert angezeigt.
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SFv FuBball Online Testsystem Aufschnaiter Wolfram
é\_ angemeldet als: Aufschnaiter Wolfram | v | 28-55 Schiedsrichter
Allgemein Strafen Passfoto Schiedsrichterdaten Verfligbarkeit Abmeldungen Ausg. Vereine
i (1]
als . . .

Schiedsrichter als Assistent 1 | | als Assistent 2 | |als 4. Offizieller | als Beobachter Beobachtet Alle

Spiele als Schiedsrichter

[N 2 2 4 5 6 @ @ seitenidnge,
Saison Bewerb Rde Datum hd K ‘e\m/ Gast Ergebnis
2010/2011TFY  RW 17 13112010 14:30 KM \K‘ufstein Hachst 32(11)
20102011 SFV  SL 15 07.11.2010 14:.00 KM SV StraBwalchen FC Pinzgau Saalfelden 31(2:0)
2010/2011KFY | REGMI 14 05.11.201019:00 KM BW Linz. St Florian 0:2(0:0)
2010/2011TFY  RW 14 31102010 16:00 KM FC Wacker Innsbruck Amateure | Hard 4:0(0:0)
2010/2011 8FV  SL 14 30.10.201014:00 KM Union Henndorf UFC 8V Hallwang 11 (01)

Freundschaftssp. 0 23.10.2010 16:00 SV Heimstetten FSVY Erlangen Bruck (D/LL) = =-(-=-)

2010/2011TFY  RW 13 2210201019:00 KM TSV Neumarkt SV Seekirchen 1:0(0:0)
2010/2011 SFV ~ SL 12 17102010 10:30 KM 3G ASK/Palizei 3V Salzburg USC Eugendorf 2:0(1:0)

=]
R4

| Schiedsr. |
\ J

%

Funktiondr

Futsal:

Betrifft nur Futsal-Spieler.

Spieler: !3!

Ist, oder war der Schiedsrichter als Spieler bei einem Verein tatig, so scheinen noch die

Karteireiter ,Spielerdaten®, ,, Transfers®, ,,Spielerfoto* und ,,Statistik“ auf.

Allgemein Strafen Passfoto Spielerdaten Transfers Spielerfoto Statistik

— Spielerdaten

Spieler-Nr 1326 Gemeldet bei Verband Salzburger FV
Aktiver Spieler Immer Stammspieler
Osterr. gleichgestellt Immer Eigenbausp.

Talentestatus

— Aktueller Verein Anmerkung

Aktueller Verein | Lieferinger SV
Vereins-Nr. | 5081

Beim Verein seit i

— Letzte Einsatze

Spielart « Kat. - Datum Bewerb Spiel

Einsatzmin.

5]

| Spieler

g
Schiedsr.

%
Funktiondr
v

Trainer

Funktionar:

Ist der Schiedsrichter als Funktionar beim Verband oder bei einem Verein angelegt, so

gibt es noch die Karteireiter ,Vereinsfunktionen* und ,,Verbandsfunktionen*.

06.02.2011/Krz
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Allgemein Strafen Passfoto Verbandsfunktionen
~— Vereinsfunkticnen
QO 1 OO seiteniange: 15 (iPad) v @
Spieler
Verein « Sektion < Rolle Berechtigungen & aktiv Von « Bis
SV Austria Salzburg Feldfussball = Machwuchsleiter BEEOROOOO v 01.062006 | 31122099
SV Austria Salzburg Feldfussball ~ Sportlicher Leiter BEEOROOO0O v 01.06.2006 | 31122099
SV Austria Salzburg Feldfussball = Sektionsleiter EEOECOO0 v 01.06.2006 | 31.12.2099 <
SV Austria Salzburg Feldfussball = Sportmanager EEOECOO0 v 01.06.2006 | 31.12.2099 @
Schiedsr.
SV Austria Salzburg Feldfussball | Jugendeiter EEOCO0000 01.07.2006 | 09.10.2008 s
SV Austria Salzburg Feldfussball =~ Trainer BEEOROOO0O v 01.07 2006 | 31122099 "
]
SV Austria Salzburg Feldfussball ggiiﬁ'&ﬁg;wmnde“ BEOOOOOO « 09022008 31.122009 | Funktionar |
SV Austria Salzburg Feldfussball =~ NW-Trainer OoEOCOOacO v 01.082008 31122099 P
SV Lugstein Cabs . -
Friedburg Feldfussball | Trainer o o o 01.06.2005 | 20.09.2005 Trainer

Trainer:

Besitzt der Schiedsrichter die Trainerlizenz, dann sind auf dieser Seite die Trainerdaten
sowie Aus- und Fortbildungen angefiihrt. Die Daten werden vom SFV aktualisiert.

Allgemein Strafen

~— Trainerdaten

Trainer-Nr -~ 50010

()
Spiel
Verband  Osterreichischer FuBballbund ~ » pieter
— Ausbil gen
: L 2
W 1 W @ Seitenlange: 10 v St
Von - Bis Art Oort Positiv Auszeichnung
01.09.1982  01.09.1988  UEFA-A-Lizenz (2/4 Semester) v 5
01.09.1987 0109.1987 UEFAB-Lizenz (112 Semester) v Funktionar
01.08 1986 31071987 Praxisjahr im Nachwuchs v
12.07.1986  1207.1986  LV-Lehrgang v _“
\_ Trainer |

~— Fortbildungen

Qo 3 @ @ seiteniange: 10 v
Von ~ Bis Art Oort
21.082009 21.08.2009 KalL2  Saalfelden
25.01.2009 25012009 Kat2 Maria Enzersdorf
26.06.2005 26.06.2005 Kat2 | Saalfelden
27.06.2004 27.06.2004 Kat2 | Saalfelden %
23062002 23062002 Kat2 | Saalfelden et

Mein Postfach: [:]

Das Postfach umfasst die Posteingange, Postausgange und das Postarchiv.

Ist nach dem Login bei ,,Mein Postfach® am Kuvert-Symbol ein gelbes Rufzeichen L
sichtbar, so sind neue Intramails eingelangt, oder die Mails sind noch ungelesen.

Karteireiter ,,Posteingang*

Im Postfach handelt es sich um Intramails, d.h. das sind interne Nachrichten (Fuf3ball
Online), die ohne Kenntnis einer Emailadresse gesendet werden.

Sobald ein Intramail vom Empfanger gedffnet wird (markieren und mit Klick auf
»,Nachricht 6ffnen*) wird es als gelesen markiert, d.h. beim nachsten Offnen des
Posteinganges verschwindet der Stern in der Rubrik ,Neu®.

Posteingadnge kdnnen nur archiviert, nicht geléscht werden.
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Mein Postfach 8 X %

Posteingang Postausgang | Archiv

@O 1 23 456 7 a3 10 & @ Scienlange: 10 (Pad) s
Empfangen am ~ Neu Att. Absender Betreff FEEEED
18.02.2011 15:36 'Jgu Kratzer Besetzungsanderung: FC Hallsin 04-SK Bischofshofan (Do, 17 02 2011, KM)
18.02.2011 15:35 'Jgo Mz Besetzungsanderung: FC Hallein 04-SK Bischofshofen (Do, 17.02.2011, KM)
08.02.2011 16:09 Rohrer Alfred Besetzungsinfo: i, 15.02 2011, USK Anif FC Pinzgau Saalfelden (KM)
08.02 2011 15-08 Rohrer Alfrad Besetzungsinfo: Sa, 12.02.2011, SG UFC/Leopoldskron:SG SSK/Blau-Weilk

Salzburg (KM)

26.01.201113:33 o Rohrer Alfred Besetzungsinfo: Sa, 29.01.2011, FC Red Bull Salzburg:Dynamo Budweis (KM)
26.01.2011 08:54 b d Lang Mark Besetzungsanderung: FC Red Bull Salzburg:Dynamo Budweis (Sa, 29.01.2011, KM)
25.01.2011 15:25 Rohrer Alfred Besetzungsinfo: Di, 01.02.2011, SV Wals-Grunau:TSV St. Johann (KM)
24012011 13:23 2§ Rohrer Alfred Besetzungsinfo: Sa. 29 01 2011, FC Red Bull Salzburg:Dynama Budweis (KM)
12.11.2010 16:07 Rohrer Alfred Besetzungsinfo: Sa, 13.11.2010, Kufstein-Héchst (KM)
12.11.2010 16:06 Rohrer Alfred Besetzungsanderung: Kufstein:Hochst (Sa, 13.11.2010. KM)

[ machricht &ffnen | Nachricht archiviersn |

Postfach schliellen

Karteireiter ,,Postausgang*“
Alle gesendeten Intramails werden auf dem Karteireiter ,Postausgang” angezeigt.

Karteireiter ,,Archiv*

Um endlose Seiten zu vermeiden, wird empfohlen, den Posteingang und -ausgang von
Zeit zu Zeit zu entleeren, d.h. die Nachrichten ins Archiv zu verschieben. Die zu
entleerenden Posteingdnge und Postausgange werden markiert und mit Klick auf
,Nachricht archivieren® ins Archiv verschoben.

Archivierte Posteingénge werden nach einer bestimmten Zeit automatisch geléscht.

Meine Einstellungen: :\

Karteireiter ,,Allgemein“
Verbandsauswabhl: Alle Verbandszugehdrigkeiten eines Schiedsrichters scheinen hier auf
(z.B. SFV, BL, OFB).

Zu empfehlen ist, bei ,Intramails an meine Emailadresse weiterleiten“ und
,2Historische Daten ausblenden® das Hakchen zu setzen.

Dies hat den Vorteil:

- dass die Bestzungen auch auf der privaten Mailadresse aufscheinen,

- dass Daten aus der vergangenen Saison ausgeblendet werden.

Meine Einstellungen @ | x & %

Passwort

Allgemeine Einstellungen yesterreich.at - @ 5

Aktiver Verband Salzburger FV  «

Startseite Aufgaben Vereine

2 9 &

Personen  Meine Be-  Spielorte
setzungen

Intramails an meine Email-
Adresse weiterleiten

Historische Daten ausblenden !

ur die Arbeit im Verein. Darunter fallen unter
Ok | ‘ Abbrechen Itung oder auch der Spielabschluss

06.02.2011/Krz 11



Karteireiter ,,Passwort

Hier kann der Schiedsrichter das automatisch erhaltene Passwort auf sein
Wunschpasswort andern.

Dazu wird das alte (aktuelle) Passwort in die erste Zeile eingetragen.

Das neue Passwort kommt in die zweite Zeile und wird in der dritten Zeile wiederholt.
Nach Dricken auf ,,OK* ist das personliche Passwort gespeichert.

Hinweis: Das Passwort muss mindestens 6 Zeichen (alphanumerisch) lang sein!

Meine Einstellungen X
1
& @
~— Passwort andern 5 g
Aktuelles Passwort Aufgaben Vereine Personen
Neues Passwort =) _,2
Neues Passwort wiederholen =
Meine Be-  Spielorte
setzungen
Das neue Kennwort muss mindestens & Zeichen lang sein
Ok ‘ | Abbrechen f
Bearbeites

Abmeldung: E

FuRRball Online wird durch Driicken des Buttons ,,Ausschalten® in der Kopfzeile
verlassen, es erscheint wieder die Login Maske.

Wichtig:
Egal, auf welcher Seite man sich befindet, niemals mit j§ (am Bildschirmrand rechts oben
- wie von Windows bekannt) die Seite verlassen, oder damit aus dem System aussteigen!

Das System wird nur mit dem MenUpunkt ,,Abmelden* E in der Kopfzeile verlassen!

Einzelne Seiten werden mit dem Button ,,Abbrechen* (ohne Speichern) oder
r—
,»OK* (mit Speichern) verlassen, um im System weiter zu arbeiten.

Haupt Buttons:

In der Startseite scheinen je nach Funktion sechs oder mehr Haupt Buttons auf.
Die Grundeinstellung besteht aus ,,Startseite”, ,,Aufgaben”, ,,Vereine®, ,,Personen®,
»Meine Besetzungen® und ,,Spielorte“.

Aufgaben: E

Bei den Aufgaben werden alle offenen Aktivitaten aufgelistet, welche zu erledigen sind.
Sie werden vom System automatisch in der ersten Spalte priorisiert.
Prioritaten: 1 bis 4.
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@V FuBball Online Testsystem

angemeldet als: Aufschnaiter Wolfram | v | 28:33

Aktuelle Aufgaben

@ 1 Q@ setenange T ¥

©

Prio. Aufgabe betrifft

Details

~. FC Hallein 04 {(KM) - SK Bischofshofen
Ausschlussbericht w (KM)
u schreiben
Freundschaftsspiel, 23.03.2011, 08:00 Uhr
~_ FC Hallein 04 {KM) - SK Bischofshofen

Spiel vorbereiten w (KM)
Freundschaftsspiel, 26.03.2011, 10:00 Uhr

Noch kein Bericht zum Ausschluss von
Spieler ‘Mauch Peter (Foul)
zu erledigen bis: 25.03.2011 08:00 Uhr

Spielstatus: in Bearbeitung
Schiedsrichter: Aufschnaiter Wolfram

zu erledigen bis: 26.03.2011 09:30 Uhr

6 o ¥ E
8 N %
Startseite  Aufgaben Vereine
2 I &

Personen Meine Be-
setzungen

Spielorte

/s

Bearbeiten

Vereine: @

Nach Driicken des Buttons ,,Vereine“ sieht der Schiedsrichter jene Vereine aufgelistet,
denen er angehort (Spieler, Funktionar). Ist man Spieler beim Verein A und Funktionar
beim Verein B, so scheinen in der Liste beide Vereine auf.

Weiters kann man jeden anderen Verein in Osterreich mittels Suchzeile (zentriert in der
Kopfzeile - siehe Pfeil) suchen.

Durch Eingabe von z.B. ,Hallein® in der Suchzeile und Driicken auf die Lupe, werden
alle Vereine in Hallein angezeigt.

Grol3- oder Kleinschreibung bei der Eingabe ist dabei unerheblich.

sfv FuBball Onling testsystem Hallein & 5% (O
L angemeldet als; Aufschnaiter Wolfram | v | 17:41
Vereine E ] [ z | 22
o i Aufgaben  Vereine  Personen
o 1 vo
Vereinsname - Nr. Sportart Verband Art ﬁn i‘;
FC Hallein 04 5119 Feldfussball Salzburger FV Verein leineBe-  Spielorte
OTSU Hallein 5035 Feldfussball Salzburger FV Verein THELTETD
i ] / -
Vereinsinfo Bearbeiten Ldschen

Von den, in der Liste angezeigten Vereinen kann sich der Benutzer durch Markieren des
entsprechenden Vereins und Dricken des Buttons ,,Vereinsinfo* folgende Informationen
anzeigen lassen: ,,Allgemein“, ,,Bankverbindung“, ,,Ansprechpartner.

Karteireiter ,,Allgemein*
Hier sind Vereinsname mit Nummer, die Kontaktdaten und Postanschrift vermerkt.
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Vereinsinformationen

Informationen zu: FC Hallein "04 (Sektion Feldfusshball)

LALELELE | Bankverbindungen || Ansprechpartner

FC Hallein 04

Verband: Salzburger FV
Vereinsnr.: 5119
ZVR Zahl: 114576925

Kontaktdaten

Telefon: +43 699/10283342 oder +43(0)676/87466675
Email: office@fc-erdal-hallein04.at

Fax:

Homepage: www fc-erdal-hallein04.at

Vereinshandy:

Vereins-Email:

Postanschrift

FC ERDAL HALLEIN "04
Wiestal-Landesstralte 33
5400 Hallein

Schlielen

) o @

) 2

Personen

/

e

En Loschen

Karteireiter ,,Bankverbindung*

Wird in der Regel vom Schiedsrichter nicht benétigt.

Karteireiter ,,Ansprechpartner”

Auf dieser Seite sind alle Funktionare des Vereins aufgelistet.
Nutzlich bei eventuellen Spielabsagen, oder sonstigen Vorkommnissen!

Es ist auch mdglich, dem ausgewéhlten (markierten) Funktionar ein Intramail zu senden.
Dazu wird in der FuRzeile ,,Nachricht senden” angeklickt, es 6ffnet sich das
Zusatzfenster ,,Neue Nachricht senden®. Das Betreff- und Textfeld ist zu befillen, das

Mail mit ,,Senden“ abzuschicken.

Vereinsinformationen

Informationen zu: FC Hallein "04 (Sektion Feldfussball)

Allgemein || Bankverbindungen |[SSGEREREGGETS

D o @

Ansprechpartner und deren Kontaktdaten
0o 1 o
Funktion Name Vorname Handy Email
Qbmann Salmhofer Christian 0699/10283342 christian@salmhofer.com
Ordnerobmann Fleischmann Alois
Kassier Donik Herbert
Obmann Stv. Lurger Ingo ingo@sbyg.at
Kassier Stv. Freund Irena
Schriftfahrer Plaichner Harald 0650/4614910 h.plaichner@hbyv.gv.at
Sportlicher Leiter Schober Michael +43(0)676/67466678 mc.schober@gmx. at
Sektionsleiter Promberger Johann +436641634587 hans_promberger@gmx at
MNachwuchsleiter Stv. Kronberger Franz 0664-2401061 kromi@shg.at
MW-Trainer Rakavic Goran 0664-9162868
MNW-Trainer Schranz Kurt 0664-3030760 kurt.schranz@at.bosch.com
Trainer 1b Steiner Andreas 0664-1043057 steiner andreas1@gmox. net
MNW-Trainer Schober Markus
MNW-Trainer Feurstein Christian
NW-Trainer Jahic Jasmin 0676-7505069 jahicjasmin@gmz_at

p

e Personen

/

jen  Ldschen

Personen: _-l

Wird zu gegebener Zeit aktualisiert.
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Meine Besetzungen: E

Hier kann man sich die Besetzungen abrufen. Wichtig dabei ist, dass auf den
Besetzungszeitraum geachtet, d.h. das Datum mittels ,,Kalender® Symbole fir den

gewinschten Termin eingegrenzt wird.

z.B.: von 03.02.2011 bis 28.02.2011, anschlief3end auf ,,Suchen* klicken, alle
Besetzungen fur den gesuchten Zeitraum werden angezeigt.
Der Suchzeitraum kann max. 40 Tage betragen.
Weiters besteht die Mdglichkeit die Suche mittels Angabe des Heim- oder Gastvereins

Meine Besetzungen E I z :_%
von Bis Heim-/Gastverein Aufgaben  Vereine  Personen
03.02.2011 28.02.2011 Siichen —
oY 1 o Meine Be-  Spiclorte
setzungen
Bewerb Datum = Kat. Heim Gast Status Ergeb.  Schiri Al A2
04.02.2011 sV in
Freundschaftssp. 16-00 KM Grodig Wattens Bearbeilung ==(=-)  Jager Aufschnaiter Jager
06.02.2011 FC usv .
Freundschaftssp 1400 KM Puch Michaelbeuern offen =-(=) Aufschnaiter Embacher /
FC Bearbeiten
09.02.2011 SK
Freundschafissp. 1000 KW gf\lem Bischafshofen bestatigt 4:1(2:1) Aufschnaiter Scheiber Pohn
10.02.2011 T SK
Freundschafissp. 1400 KW gf\lem Bischafshofen bestatigt 0:1(0:1) Aufschnaiter Scheiber Pohn

Spielorte: @

Mit dem Button ,,Spielorte® konnen alle Spielorte einer Gemeinde / Stadt aufgelistet
werden. Dazu wird mittels Suchzeile (in der Kopfzeile) z.B. Hallein eingegeben, durch
Drucken der ,,Lupe‘ werden alle in der Stadt Hallein gemeldeten Spielorte aufgelistet.

@ FuBball Online Testsystem hallein

sngemeldst als: Aufschnaiter Wolfram | v | 28:52
Spielorte
0o 1 0o

Spielort « Strasse Nr. pPLZ ort Verband
Hallgin - Gamp Pingitzzer Kai 16 5400 Hallein Salzburger FV
Rif Ludo-Hartmann-Weg 4-8 5400 Hallein Salzburger FV
Rif - Kunstrasen Ludo-Hartmann-Weg 4-6 5400 Hallein Salzhurger FV
Sporthalle Hallein, Stangassinger Halle 5400 Hallein Salzhurger FV
Sporthalle ULSZ Rif Ludo-Hartmann-Weg 4 5400 Hallein Salzhurger FV
Sportplatz BG Hallein 0 Salzhurger FV
Sportplatz HS Hallein-Neualm 0 Salzburger FV
Union-Platz Hallein An der Sandriese 5 5411 Oberalm Salzhurger FV

N

Aufgaben  Vereine

) \‘ ‘
leine Be-  Spielorte
setzungen

/s 8

Bearbeiten Loschen

Ein wesentliches Merkmal des Buttons ,,Spielorte* ist die richtige Anfahrtsbeschreibung
zum Sportplatz. Durch Markieren des ausgewahlten Spielortes und Dricken des Buttons
»,Bearbeiten* ¢ffnet sich ein Fenster mit den Karteireitern ,,Allgemein“, ,,Landkarte®,

»Bild 1%, ,,Bild 2%, ,,Bild 3“.

Im Karteireiter ,,Allgemein“ sind die Sportplatzdaten, Anfahrtsbeschreibungen und
Spielfelder angegeben. Diese Daten werden vom Verein bzw. SFV gewartet.
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FuBball Online Testsystem

ange

=t als: Aufschnaiter Wolfram | v | 29:58

Hallein - Wiestal Landesstrale

5400 Hallein
1 Landkarte Bild 1 Bild 2 Bild 3
~— Sportplatz Daten
Bezeichnung  Hallein - Wiestal Landesstralte Verband Salzburger FV -
Strasse /Nr. Wiestal Landesstralie i 33 Telefon
PLZ/Ort 5400 1 Hallein Fax
Fassungsverm. 0
~— Anfahrtsbeschreibung mit PKW Anfahrt mit offentlichen Verkehrsmittel
~— Spielfelder
Art « Bezeichnung Letzte Kommissionierung Beschaffenheit Zulassung bis Lst. Abmessungen Flutlicht

Im Karteireiter ,,Landkarte“ ist ein Kartenauszug abgebildet, der mit dem Schieber am
linken Bildrand gezoomt werden kann. Es gibt durch Anklicken noch zwei weitere

Ansichten, namlich die der Gelandeform und Satellitenaufnahme (siehe Pfeile).

SFV FuRball Online Testsystem Hallein - Wiestal LandesstraRe
é\_ ange Is: Aufschnaiter Wolfram | v | 27:58 5400 Hallein
Allgemein Landkarte Bild1 Bild 2 Bild 3
Bitte geben Sie hier die exakte Lage des Spielortes an. Sie konnen die Position verandern, indem Sie das Positions-lcon (in der Mitte
der Landkarte) an die richtige Stelle Landkarte verschieben.
Die exakie Lage des Sporiplatzes ist wichtig, um eine richtige Anfahrsbeschreibung zu ermoglichnen.
- e Ea = = ] &
A * & g [ Karte | satelit_| Gelands |
Lt = 3
LE R @ oIS Krisph-Winkl
hd Rehhofsiediung (Lz08)
. A hoy & (L107 ) Starach
7 By (L08) 2 Unter-Schneit
ey Moossiedlung %p 5 = Hullwengleiten
08 = % & [(=ITH)]
5 (Lza4]
{159 o Aoner Adnet Eggwald
rMarkischellenberg A aha . 2 . “
£ Riedl i Spumberg
@
%y (L1085 ) N B ach
%) jaidacl
. (L1o7 ) q“» %
Vel e
: X g
j Hallein % b3 Unteregg
Scheffau
erg. , Ried|
% ",
Sﬂ e, Wallmann
3 gy St!|Margarethen
c ]
g o, Eibl Rengerberg
¥ Oberstein %‘g o
a A
I wact
Bad
i Diirmbert
8 &t W wigaun _ Bad Vigaun
Ggé'gle B it LLHDJK'érte'?nQ@en ©2011 Google, Tele Atlas = lutzunasbedingungen
SchlieBen

Mit den Karteireitern ,,Bild 1 — 3“ ist daran gedacht, Fotos der Sportanlage zu
prasentieren.
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@ FuBball Online Testsystem Hallein - Wiestal LandesstraRle

angemeldet als; Aufschnaiter Wolfram | v | 27:02 5400 Hallein

| Allgemein || Landkarte Bild2 || Bila3

] Bid andem Wi

l1l.) OSB (Online Spielbericht)

Zum Ausfillen des Online-Spielberichts, kurz OSB genannt, ist es notwendig, dass dieser
von beiden Mannschaften 30 Minuten vor Spielbeginn fertig gestellt ist.
Auf die Funktionare bei Ankunft am Spielort darauf einwirken!

Sollte es Probleme mit dem System geben, steht die SFV-Hotline zur Verfiigung. Mit der
Hotline die weitere Vorgangsweise abklaren.

Die Telefonnummer der Hotline fiir den jeweiligen Spieltag ist vor Anreise zum Spielort
in der SFV-Homepage zu erheben (www.sfv.at > Spielbetrieb > Netzwerk Fussball-
Online > Support Hotline).

Bei Versagen des Systems vor Ort (z.B. keine Internetverbindung), kann auch die
Hotlinenummer nicht abgefragt werden!

Entweder hat der Heimverein bereits vor Ort den OSB getffnet, ansonsten kann der

Schiedsrichter Uber ,,Meine Besetzungen“ einsteigen, das aktuelle Spiel markieren
(Spiel wird blau hinterlegt) und mittels ,,Bearbeiten* aufrufen.
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Nach dem Offnen des Spielberichts gibt es 12 wesentliche ,,Karteireiter* im Bericht:

1) Allgemein
2) Aufstellung Heim
3) Aufstellung Ordner
4) Aufstellung Gast
5) Schiri
6) Meldungen
7) Ubersicht
8) Ticker
9) Anzeigen

10) Einsprtche

11) Gebuhren

12) Sperren

1) Allgemein

Wird das Spiel in ,,Meine Besetzungen® markiert (blau hinterlegt) tber ,,Bearbeiten*
gedffnet, gelangt man auf die Startseite ,,Allgemein“ mit dem Hinweis des
Bearbeitungszeitfensters, wobei 96 Stunden vor dem Spielbeginn fir die Vereine von
Bedeutung ist.

Fur die Schiedsrichter betragt das Bearbeitungszeitfenster vor und nach dem
Anpfiff 48 Stunden.

Neben allgemeinen Daten wie Bewerb, Datum, Uhrzeit, Spielort, etc., ist noch ein
Ergebnis-Feld mit Spielstatus und STRUBA-Feld sichtbar.

Es gibt verschiedene Stati:

,»offen“ — Spiel angelegt, jedoch noch nicht bearbeitet

»in Bearbeitung®“ — einer der Vereine hat die Aufstellung oder Ordnerliste eingegeben
»vorbereitet” — Schiedsrichter hat vor Spielbeginn mit Benutzername und Passwort auf
seinem Karteireiter unterschrieben

»bestatigt® — mit Unterschrift aller drei Beteiligten ist das Spiel abgeschlossen
»abgesagt‘ — Spiel ist abgesagt

»abgebrochen®“ — Spiel ist abgebrochen

»Nichtantreten“ — einer oder beide Vereine sind zum Spiel nicht angetreten
sannulliert“ - Spiel wurde fir ungultig erklart

»,Neuaustragung“ - Spiel wird neu ausgetragen

»Restspielzeit” - nach STRUBA-Entscheid wird das Spiel zu einem spateren Zeitpunkt
fertig gespielt.

,»Ok" — Spiel ist beglaubigt

Unterhalb der Kopfzeile sind folgende Karteireiter zu sehen:

»Allgemein“, ,Heimaufstellung“, ,,Ordner“, ,,Gastaufstellung“, ,,Schiri®,
»,Meldungen“, ,,Ubersicht”, ,Ticker“, ,,Anzeigen*, , Einspriiche“, ,,Gebiihren“ und
»Sperren“. Zum Scrollen ist der Cursor auf den blauen Pfeil (links oder rechts) zu legen.
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SFV FuBball Online Testsystem SK Bischofshofen - FC Hallein 04
é\_ angemeldet als: Mattle Siman | v | 23:52 Freundschatt, 01.04.2011 09:00, Status: in Bearbeitung

T H A = — — LIVE @ 0
9 L L] ==l =
¢ O = = & v = >
Allgemein
g
Hinweise
Dieses Spiel darf innerhalb des folgenden Zeitfensters bearbeitet werden: 28.03.2011 09:00 bis 03.04.2011 09:00

~— Bischofshofen - FC Hallein "04

Bewerb | Freundschaftsspiel Spielart | Freundschaft
Datum | 01.04.2011, 09:00 wor Verschiebung

Heimtrikat | hellblau Gasttrikot | Lemon / Grau / Grau
Spielort [ gischofshofen - Kunstrasenteld

Freiz Parkplatz Tennisplatze), 5500
Bischofshofen

~— Ergebnis STRUBA / BR Daten
Endergebnis 0 -l 0 Fehler Erledigt
Halbzeitergebnis 0 ;o STRUBA Br
Zuseher 0 STRUBA Senat

Spielstatus in Bearbeitung

®

SchlieBen

2) Heimaufstellung -

Der Heimverein definiert hier seine Aufstellung. Die Spieler der Startaufstellung sind in
der Spalte Start angefiihrt. Die Trikotfarbe hat sich auf blau geandert.

In der Spalte Ers sind die Ersatzspieler eingetragen.

Die restlichen Spieler sind in der Spalte Kader mit einem Verbotszeichen markiert.

Der Kapitan ist in der ersten Spalte mit einem griinen K ausgewiesen.

Am rechten Rand der Kaderliste wird angezeigt, wie viele Spieler in der Startaufstellung,
Anzahl der Ersatzspieler angefiihrt sind sowie die verbleibenden Kaderspieler.

Weiters scheinen der Sektionsleiter und Trainer auf.

Ist ein aktiver Spieler nicht im Kader definiert, kann dieser vom Verein durch Driicken des
Buttons ,,Notfallspieler* ibernommen werden.

Es besteht die Mdglichkeit, dass die Heim- und/oder Gastmannschaft ihre Aufstellung als
»Sichere Aufstellung“ abspeichern. Im gesicherten Modus kann dann nur von der
jeweiligen Mannschaft und dem Schiedsrichter die Aufstellung gesehen werden. Ab dem
Status ,,vorbereitet* hat auch der Gegner Zugriff.

Dazu muss sich der Referee allerdings nach dem Anklicken der Heim- und/oder
Gastmannschaft im erschienen Zusatzfenster mit seinem Benutzernamen und Passwort
den Zugriff frei schalten.

Nachdem der Heimverein seine Aufstellung fertig gestellt hat, wird diese vom Funktionar
durch ,,Speichern® mit Unterschrift abgeschlossen.

Sobald der Spielbericht einmal unterschrieben wurde, andert sich der Status von
,offen“ auf ,,in Bearbeitung“.

06.02.2011/Krz 19



é:SEV FuBball Online testsystem

angemeldst als: Aufschnaiter Wolfram | v | 29:54

FC Hallein 04 - SK Bischofshofen
Freundschaft, 15.02.2011 10:00, Status: bestatigt

0 "El” S0 :‘o-'lA @ e =

Allgemein Heimaufst. Ordner Gastaufst. Schiri Meldungen Ubersicht Ticker
Kap Start Ers Kader RNr Position Name Geb. Datum  Ausl =0  Gesp

m by T Tormann Zanchetta Silvio f0986 O O O

by 05 Verteidiger Petrovic Borislav 16031902 @ W O

b 07 Mittelfeld Hollbacher Johannes 06031886 [0 O O

by 09 Stlrmer Meumayr Manuel 20011989 O O O

by 10 Mittelfeld Schachner Andreas osf11ess O O O

i1y 1 Mittelfeld Rainer Markus 18001987 O O O

i1y 12 Mittelfeld Brunauer Matthias 1s099s 0 O O

i1y 14 Verteidiger Eckert Gerald 10021982 O O O

hiig 15 Verteidiger Stark Dominik z2oti004 [0 O O

i1y 19 Stlirmer Feurstein Christian 2zogt9ge O O 0O

g 20 Verteidiger Essl Florian oq0de6 0 O O

| ET Tormann Meumayr Lukas 10081902 [0 | O O

i | 06 Verteidiger Rintye Bruno o4071088 @ O O

i | 13 Mittelfeld Huremagic Haris 1et0977 [0 O O

i | 16 Mittelfeld Siller Christoph orosdoe4 [0 O O

i | 17 Mittelfeld Leitner Raphael 21021989 [0 O 0O

@ ET Tormann Winkler Gerhard 2962 O O O

e i3 Mittelfeld Esatbeyaglu Onder cgosee4 [0 O O

e 1 Stairmer Angerer Daniel erosgez [0 O O

[=) Stiirmer Pfeiffer Dominik 21071990 O O O

W @ O

Anzeigen

£

Einspruche Gebilhren

Start: 11
Ersatz: 5
Kader: 4

Sektionsleiter
Schober Michael

Trainer
Kratzer Udo

Letzte Unterschrift
Ing. Kratzer Udo
(KratzerUdo)
14.02.2011 18:27
Tel: 0664 2135425

Schliefen

3) Ordner =

Ordner sind keine Personen, die aufwéandig in der Personendatenbank angelegt werden
missen. Sind Ordner angelegt und ausgewahlt, so erscheinen jene Personen am
Spielbericht in der Spalte ,,Aufgestellt” gelb markiert. Es kdbnnen aber auch im Textfeld
»oonstige Ordner”, die als Ordner eingeteilten Personen namentlich angeftihrt sein.
Die Liste der Ordner muss zum Abschluss auch vom Heimverein unterschrieben werden.

Allgemei

n

o

Heirmr

0.
-

naufst. Ordner

&

Gastaufst.

@ ) =

Schiri Meldungen Ubersicht Ticker

Aufgestellt

Hr

Hame

In Voraufst.

oooboODOOD DO

0

0

0

Donik Herbert
Feurstein Wolfgang
Kronberger Franz.
Lurger Heinz.
Lurger Ingo
Plaichner Harald
Promberger Johann
Salmhofer Christian
Soldan Roland
Wolf Ernest
Anzengruber August
Fleischmann Alois
Heidrich Heinz.
Meumayr Josef
Mowak Ingo
Schlager Michael

Schober Michael

O

Ooooooooooooooooano

Aufgestelit: 10
Kader: 7

~— Ordner-Daten

Anzeigen

B @ O

€

Einspriiche  Gebiihren

Obmann  Promberger Johann — «
Obmann Stv. -

Sonstige Ordner

Letrte Unterschrift  Ing. Kratzer Udo (KratzerUdo)

©

x

SchlieBen
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4) Gastaufstellung

Funktioniert gleich wie die Aufstellung Heim.

Der Schiedsrichter nimmt anhand der Aufstellungen und Spielerpasse die Passkontrolle
Vor.

5) Schiri !

Ist das Spiel aus irgend einem Grund noch unbesetzt im Netzwerk, kann sich der
Schiedsrichter Uber die Schiedsrichtersuche selbst in den Spielbericht eintragen.
Dazu klickt man auf den roten Text ,,Schiedsrichter zuweisen®.

Danach 6ffnet sich das Such-Fenster in dem nur Schiedsrichter aus FufR3ball Online
angezeigt werden.

Durch Eingabe des Familien- und Vornamens, eventuell auch die Schiedsrichter-Nummer
mit anschlieRendem ,,Suchen* wird der Name in diesem Fenster angezeigt.

Markieren dieser Namenszeile und Driicken des Buttons ,,Schiedsrichter hinzufiigen*
wird dieser in den Spielbericht Gbernommen.

In der Regel ist der Schiedsrichter zum Spiel besetzt, somit entfallt dieses Prozedere.

ﬁ||m @] i Testsystem FC Hallein 04 - USK St. Keloman - v
@V g K,g?du‘,, | 17542 Freundschaft, 22.02.2011 20:00, Status: offen [ 1] @ O]
—
& 9D - & @ ©
Aligemein  Heimaufst. Ordner Gastaufst. Schiri Meldungen  Ubersicht Ticker Anzeigen  Einspriiche
Schiedsrichter suchen L7} X 9
Schiedsrichter-Suche
Mame Vomame SR-Nr.
mattle simon STHET
- &
SR-Nr. Name = Vorname Aktiv  Lst. Alst
5056 | Matle | Simon | s [+ | et
O 1 e
| Schiedsrichter hinzufugen | ‘ Abbrechen A
Spielabsage
[ -

Sollte der Schiedsrichter sein Passwort vergessen haben, so kann das Spiel trotzdem

online gespielt werden. Dazu drickt man auf den Button ,,SR nicht angetreten* i
Im Freitextfeld wird nun der Name des Schiedsrichters eingetragen (siehe Pfeile).

In diesem Fall muss der Spielbericht am Karteireiter ,,Schiri“ durch den Heimverein
unterschrieben werden.

Ist kein Schiedsrichter vorhanden, muss das Spiel von einer anderen Person (Funktionar,

Trainer, etc.) geleitet, dessen Name im Feld ,Freitext® eingetragen und vom Heimverein
auf dem Karteireiter ,Schiri“ unterschrieben werden.
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SEV FuRball Online Testsystem FC Hallein 04 - USK St. Keloman
é\_ angemeldet als: Ing. Kratzer Uda | v | 160:21 Freundschaft, 22.02.2011 20:00, Status: offen
e H A = — — LIVE @
=20 L1 L = 5
< 0 & — & ‘@ =0 E
Aligemein eimaufst Ordne: Gastaufst Sehiri eldungen  Ubersicht Ticke! Anzeigen  Einspriche
. 3 . o
— Schiedsrichterbesetzung Spielstatus
Schiedsrichter Schiedsrichter zuweisen... FC Hallein 04 nicht angetreten Ll
Freitext USK St Keloman nicht angetreten O
Spielstatus offen v g
Assistent1 Assistent 1 zuweisen... g
SR nicht
Freitext Spielerpdsse nicht in Ordnung? ——————————————— b
Spieler-Nr Spieler  Grund
Assistent2 Assistent 2 zuweisen... ey
T
®
4. Offizieller  Vierten Offiziellen zuweisen.. . ) - -

Liegen keine Mangel vor, so klickt der Schiedsrichter auf ,,Speichern* und unterschreibt
(mit Benutzername und Passwort) im nun gedéffneten Eingabefeld den vorbereiteten
OSB.

Dies sollte kurz vor dem Verlassen der Kabine erfolgen, da Heim- oder Gastverein bis
zum Anpfiff noch Anderungen machen kénnen bzw. dirfen!

Wichtig:

Durch die erstmalige Unterschrift des Schiedsrichters andert sich der Status des

Spiels von ,in Bearbeitung® auf ,,vorbereitet*.

Unterhalb des Status steht noch ,,(bereits 1x durch SR unterschrieben)“ (siehe Pfeil).

Dies bedeutet, dass definitiv weder Heim noch Gast Anderungen am Spielbericht
machen konnen. Der Zugriff ist fur die Vereine durch den Status ,,vorbereitet* gesperrt.
Der Schiedsrichter ist jetzt der Einzige, der noch Anderungen vor Spielbeginn vornehmen
lassen kann (siehe Anhang).

Der Schiedsrichter sollte daher unbedingt darauf achten, dass vor Verlassen der
Kabine der Status auf ,,vorbereitet* steht. Dann kann gespielt werden.

Wird das Spiel vor dem Anstol3 nicht in den Staus ,vorbereitet” gesetzt, so kdbnnen nach
dem Spiel weder Tore noch Karten eingetragen werden.

SEV FuRball Online Testsystem FC Hallein 04 - SK Bischofshofen
é\_ e G TR T T RS Freundschaft, 19.02.2011 12:00, Status: vorbereitet
H A = = — LIVE @ @
80 80 — = :
¢ & = & ¥ = € >
Heimaufst Ordne Gastaufst Schiri eldungen  Ubersicht Ticke! Anzeigen  Einspriche  Gebuhren
©
Schiedsrichterbesetzung Spielstatus
Schiedsrichier FC Hallein 04 nicht angetreten O
Name | Aufschnaiter Wolfram (SR-Nr.:50441) SK Bischofshofen nicht angetreten [ j
Kontaktdaten | +436605255039 Spielstatus vorbereitet -
(bereits 1x durch SR unterschrieben) =
Assistent1 Assistent 1 zuweisen... angetreten

6) Meldungen
Hier werden die verschiedensten Arten von Meldungen angezeigt. Das sind automatisch

generierte Meldungen, wie z.B. Nichtantreten einer Mannschaft, Spielerpasse nicht in
Ordnung, verspateter Spielbeginn, Spielverschiebung etc.
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Je nach Erfordernis kann/muss vom Schiri auch zuséatzlich eine Meldung erstellt werden.
Dazu wird auf ,,Neu“ geklickt und im geoffneten Bearbeitungsfenster die Meldung
eingetragen, anschliel3end mit ,,OK* bestatigt.

SEY FuBball Online Testsystem SV Austria Salzburg - FC Puch
&7 sngemeldst sls: Ing. Krstzar Uds | v | 179:51 Freundschaft, 18.02.2011 16:30, Status: offen
H A (= = — Live
€ © &L & ) = @ @ €

Meldungen

Art Meldung Erstelltam =

AN

Neue Meldung erstellen L. % no4 ) . 3
Bearbeitung [T ] Y @ m

— Meldung
Art Sonstige Meldungen o €,i ﬂ >
L7}

Erstellt am  30.03.2011 20:54 finspriche  Ceblihren  Sperren

Meldung

Ok | ‘ Abbrechen

7) Ubersicht D

Nach dem Spiel wechselt man direkt auf das Blatt ,,Ubersicht“, wo alle Spieldetails
eingetragen und der OSB abgeschlossen werden kann. Unter Spieldetails versteht man
Tore, Karten, Spielerwechsel, Halbzeitergebnis, Endergebnis und Zuschauerzahl.

Die ,,Ubersicht“ kann nur bearbeitet werden, wenn der Status auf ,,vorbereitet” gestellt
wurde. Sollte das nicht so sein, kann das Spiel nicht abgeschlossen werden.

Folgende Ursachen kénnten dafir verantwortlich sein:

e Der Schiedsrichter hat nicht glltig unterschrieben, deshalb ist der Status nicht auf
»vorbereitet*

e Der Schiedsrichter hat nach seiner Unterschrift den Status noch einmal manuell auf ,,in
Bearbeitung“ geandert und nicht wieder zurtick gesetzt.

e Der Datensatz wird durch einen anderen Benutzer gesperrt. Dies wird mit dem Hinweis
»,Datensatz gesperrt durch....“ angezeigt.
In diesem Fall ist die Hotline zu kontaktieren.

Auf der Ubersichtsmaske werden auf der rechten Seite die Startspieler (Heim oben —
Gast unten) mit Rickennummer und Namen blau dargestellt. Die grau markierten
Spieler sind die Ersatzspieler. In welcher Reihenfolge die Spieldetails eingegeben
werden obliegt dem Schiedsrichter.
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SV FuBball Online Testsystem SK Bischofshofen - FC Hallein 04
| L angemeldat als: Mattle Simen | v | 22:28 Freundschaft, 01.04 2011 07-00, Status: vorbereitet
| A (o] = — LIVE
¢~ ¥ I B @ O <« @ >
Ordner Gastaufst. Schiri Meldungen  Ubersicht Ticker Anzeigen  Einspriche  Gebilhren Sperren
Spielergebnis: 0:0 (0:0), 0 Zuseher Vg Start: SK Bischofshofen
& ] 1t T |[02][ 04 ][ 08 |[ 10 |[ 12
Tore eingeben Kadm"ei"gebm Ausw. eingeben Hanse Kraft | |Schweinzer| | Sahin Arif [ |Keil Stefan||  Salem
Bernhard Maresl Christaph Karim
Eingabemodus auswahlen 1 4 1 5 1 7
Weiss Kronreif Mauch
Bereits eingetragene Spieldaten: Andress Dominik Peter
SK Bischofshofen FC Hallein 04 ‘ Ersatz: SK Bischofshofen
Gurses | | Wittmann || Rubcic Lechner
Ckan Sandro Garard Thomas 4
Q 4
Start: FC Hallein 04 Pridfen
Zanchefta || Petrovic || Halloacher || Neumayr || Schachner || Brunauer
Silvia Berisiay | | sobannes || tsnue) Andress || Matthia: @
ok
Edeert Stark Praifier || Feurstein ||Essl Florisn H
Gerald Dominik || Dominik }| Christian
Speichern
Ersatz: FC Hallein 04 %
08 1 1 1 3 16 Abbrechen
Rinty Rainer || Huremagic||  Siller
Bruna Marus Haris Christaph

Spielergebnis-Eingabe:

Das Fenster zur Eingabe der Ergebnisdaten wird durch Driicken auf den roten Text
neben dem Spielergebnis geotffnet.

Eingabe des Halbzeitstandes, Endstandes und der Zuschauerzahl. Abgeschlossen wird
diese Eingabe durch Driicken des ,,griinen“ Buttons mit Hakchen.

FuBball Online Testsystem SK Bischofshofen - FC Hallein 04 : e
@ angemeldst als Mattle Simen | v | 23:52 Freundschaft, 01.04.2011 07:00, Status: vorbereitet & J' 0 ﬁ Q
F % 3 = B @ 0 «
€ = & = @ € W oy
Ordner Gastaufst. Schiri Meldungen  Ubersicht Ticker Anzeigen  Einspriche  Gebiithren Sperren
7 Spieldetails eingeben X Q
Spielergebnis: 2:5 (2:3), 100 Zuseher
11 Spielergebnis ———————————————— 12
Tore eingeben Karten eingeben Ausw. eingeben Endergebnis: 2 15 SK:I'eI:

Eingabemodus auswahlan Halbzeitergebnis: 2 [ 3

Zuseher: 100

Bereits eingetragene Spieldaten:

SK Bischofshofen FC Hallein 04

@ 36 [17] Mauch Peter 4[14] Eckert Gerald

45+1[12) Salem Karim 28 [14] Eckert Gerald

Eintragen der Tore:

Nach Driicken des Buttons ,,Tore eingeben* wird der Schiedsrichter aufgefordert, die
Torschitzen auszuwahlen.

Der ausgewahlte Spieler wird rot markiert und das Zusatzfenster fur Tore 6ffnet sich
nach dem Klick. Hier wird der der Torschiitze (Ruckennummer und Name) nochmals
angezeigt. Es kann die Torart (Normales Tor, Strafstof3, Freistof3, Eigentor) durch
Driucken des entsprechenden Buttons ausgewahlt werden, danach wird die Spielminute
in das Eingabefeld eingetragen.

Hat der Spieler keine weiteren Tore erzielt, kann die Eingabe durch Drucken des
»granen® Buttons mit Hakchen abgeschlossen werden.
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Hat derselbe Spieler weitere Tore erzielt, driickt man anstelle des grinen Buttons, den
Button mit dem zusatzlichen ,,griinen +* Zeichen.

Hinweis:

Tore in der Nachspielzeit werden mit (45+1 oder 90+3) eingetragen.

Die Buttons ,SA", ,HZ“ und ,SE" haben fur die Eingabe der Tore keine Bedeutung
(deshalb grau hinterlegt). Sie sind nur relevant bei ,Karten“ und ,Auswechslungen®.

FuBball i Testsystem SK Bischofshofen - FC Hallein 04 - - v
@ e ,%:H?MHH Freundschaft, 01 04 2011 07-00. Status- vorbereitet (1] & @ m
¢ ¥ - ¥ ¥ H =T @ @ O < »
Heimaufst. Ordner Gastaufst. Schiri Meldungen  Ubersicht Ticker Anzeigen  Einspriiche  Gebiihren
Spielergebnis: 0:0 (0:0), 0 Zuseher / fleuesliogainaoen %
{. ]{ 1t } Torschiitze Torart Spielminute
Karten eingeben Ausw. eingeben
1 7 Normales Tor 59
Bitte wéhlen Sie nun die Torschiitzen aus »
Mauch Peater Strafstof [ 1 ] { 2 ] [ 5 ]
Bereits eingetragene Spieldaten:
SK Bischofshofe FC Hallein 04
- [+ (s ](e]
EBEYE
[sa [ Hz | s
(0 ](e.][( %]

Karten eingeben:

Nachdem der Button ,,Karten eingeben® gedrickt wurde, wird der Schiri aufgefordert,
den Spieler auf der rechten Seite auszuwéhlen. Der Spieler wird rot markiert und das
Zusatzfenster offnet sich nach dem Kiick.

Wie beim Torschitzen wird der Spieler mit der Riickennummer und Name links
angezeigt. Nach Auswahl der Karte (Gelbe, Gelb/Rote und Rote Karte) werden die
entsprechenden Griinde angezeigt. Grund auswahlen und Spielminute eintragen.
Abgeschlossen wird die Karteneingabe durch Driicken des ,,griinen® Buttons mit dem
Hakchen.

Bekommt ein Spieler die gelb/rote Karte gezeigt, so ist auch die gelbe Karte
einzutragen!

Bekommt ein Spieler die rote Karte gezeigt und hat vorher schon die gelbe Karte
erhalten, so ist die Gelbe nicht einzutragen!

Hinweis:

Hier kommen die Buttons ,,SA“ und ,,SE“ bzw. ,,HZ“ zum Tragen.
SA = Spielanfang, SE = Spielende, HZ = Halbzeit.
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Gelbe Karte Fou I_44|
e S ma
e | [omrmarn | 48 )08 ]
Emann

Ll JL )

sA || Hz ]| se |

(@)e](e. (%)

Auswechslungen eintragen:

Durch Driuicken des Buttons ,,Ausw. Eingeben* wird der Schiri aufgefordert, zuerst den
»Eingewechselten” Spieler mit dem Mauszeiger zu markieren und danach den
»Ausgewechselten* Spieler.

Auf der Zusatzmaske wird der eingewechselte und ausgewechselte Spieler links
angezeigt. Durch Eintrag der Spielminute bzw. HZ und Driicken des ,,griinen“ Buttons
mit dem Héakchen wird der Vorgang abgeschlossen.

Hinweis:

Wird in der Halbzeitpause ein Spielerwechsel durchgefihrt, unbedingt ,,HZ“ eintragen
und nicht ,46%, das ergibt sonst Probleme mit der Einsatzregelung der 1b/II-
Mannschaften!

Spielerwechsel in der Nachspielzeit werden wie bei den Toren mit (45+1 oder 90+2)
eingetragen.

Neue Auswechslung eintragen

Eingewechselter Spieler Spielminute

03

Gulrses Okan

15

Krenreif
Dominik

|
|
|
|
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Spieldetails:

Die eingetragenen Spieldetails (Halbzeitergebnis, Tore, Karten und Auswechslungen)
werden bei den ,,Bereits eingetragene Spieldaten“ angezeigt und kdnnen dort von den
Beteiligten vor dem Unterschreiben Ubersichtlich kontrolliert werden (siehe Pfeil).

1 angemeldst als: Mattle Simen | v | 22:10
1 ¢ s0f ﬁ' )
1 = -
Ordner Gastaufst. Schiri
Hinweise

@V FuBball Online Testsystem

Spielergebnis: 2:5 (2:3), 100 Zuseher /

= — LIVE
i)
Meldungen Ubersicht Ticker Al

SK Bischofshofen - FC Hallein 04
Freundschaft, 01.04 2011 07:00, Status: vorberaitet

@ 0O ¢

nzeigen Einspriiche Gebilhren

.

Sperren

Die Ubersicht wurde erfolgreich gepriift, es konnten keine Fehler festoestellt werden. Bitte Speichern Sie die (bersicht, indem Sie auf "OK" oder
“Speichern” drucken und mit den Benutzernamen und Kennworter unterschreiben!

Start: SK Bischofshofen

G n m T ][02] 04 (08| 10| 12
Tore eingeben Karten singeben Ausw. singeben BHsr-?:r- ':('shl Si.\';(\rzs’ Sahin Arif | | Keil Stefen f(s\;'r
jernhard el Christoy srim
Eingabemeodus auswahlen 17
Mauch
Bereits eingetragene Spieldaten: Pater
SK Bischofshof FC Hallein 04 -
= Sl =l Ersatz: SK Bischofshofen
L:l) 38 [17] Mauch Peter 4[14] Eckert Gerald
45+1[12) Salem Karim 28 [14] Eckert Gerald 03 05 06 07
50 02) Kraft Marcel €T) | -2 [12] Brunauer Matihias ool | Rl | ol | Rl
. (Strafst) -~ -
56 [20] Essl Florian (Freist) Start; FC Hallein 04
[ 11 [14] Weiss Andreas 44 [T] Zanchetta Silvio
et i (orserty T ]| 05 || O7 || 09 || 10 || 12
! 7;3 ”‘4] \Weiss Andreas ettz || Petovic || Holloacher| | Neumsyr | | Schachner || Brunsuer
. (Foul) Borislav || Johannes || manuel || Andreas || matnie
! 89 [05] Petrovic Borislav
(Torraub)

>

(7]

-

v

Prufen

@

Ok

=

Speichern

P4

Abbrechen

Spiel abschlieRen

,bestatigen“:

Wenn alle Tore, Karten und Auswechslungen eingetragen sind, wird der Eintrag mit dem
»Priufen® Button Uberprft. Es erscheint der Hinweis, dass die Ubersicht erfolgreich

geprift wurde und keine Fehler festgestellt wurden (siehe Pfeile). Bei einer

Fehlermeldung (in roter Schrift) ist vor dem Abspeichern die Korrektur durchzufiihren.

Nachdem alle drei Parteien (Heim-, Gastverein und Schiedsrichter) die die Daten

kontrolliert haben, wird der OSB durch Driicken des Buttons ,,Speichern*

abgeschlossen. Die Beteiligten werden aufgefordert, mit Benutzername und Passwort zu

unterschreiben (zeichengenau) und mit dem Button ,,OK* zu bestatigen.

Spiel bestdtigen

Mit Inrer digitalen Unterschrift bestatigen Sie, dass die Spieldaten vollstandig und richtig eingetragen wurden.
Nach erfolgter Spielbestatigung (durch Speichern mit drei giiltigen Unterschriften) sind keine Anderungen mehr mdglich!

Um die eingetragenen Daten lediglich zu speichern, ohne das Spiel zu bestatigen, speichern Sie bitte diese Seite ohne Unierschrift.

a1

Spielergebnis: 2:5 (2:3), 100 Zuseher

SK Bischofshofen
o 36 [17] Mauch Peter

45+1[12] Salem Karim
50 [02] Kraft Marcel (ET)

11 [14] Weiss Andreas (Foul)

! 78 [14] Weiss Andreas (Foul)

11. HZ [03] Gurses Okan fur
[15] Kronreif Dominik

FC Hallein 04
4 [14] Eckert Gerald

25 [14] Eckert Gerald
42 [12] Brunauer Matthias (Strafst )
56 [20] Essl Florian (Freist.)

44 [T] Zanchetta Silvio (Unsportl.)

89 [05] Petrovic Borislav (Torrauby)

89 [08] Rintye Bruno (Torraub)

75 [16] Siller Christoph fir
[19] Feurstein Christian

Unterschrift Heimverein:
Benutzername  VWeissJohann

Passwort sssssssss

Unterschrift Gastverein:
Benutzername  PrombergerJohann

Passwort essssse

Unterschrift Schiedsrichter:

Benutzername  MattleSimon

‘ Ok

| | abbrechen
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Sind alle Daten richtig und die drei Unterschriften zeichengenau eingegeben worden,
kommt der Hinweis, dass die Ubersicht erfolgreich gespeichert (griine Schrift) und keine
Bearbeitung mehr auf dieser Seite moglich ist. Der Status wechselt auf ,,bestatigt®.

SFY FuBball Online Testsystem SK Bischofshofen - FC Hallein 04
L angemeldet als; Mattle Simen | v | 21:58 Freundschatft, 01.04.2011 07-00, Status: besttigt
(e} = — LIvI e .
¢~ & ¥ B8 O ¢ @
Drdne Gastaufst sch eldungen  Ubersicht Ticke: Anzeigen  Einspriche  Gebiihrer Sperren
©

Hinweise
Der Spielbericht wurde erfolgreich gespeichert, der Spielstatus auf "bestatigt” gedndert.
Es sind nun keine weiteren Anderungen mehr méglich, bitte verlassen Sie den Online Spielbericht iiber den " Schliefen” Button

Hinweis:

Sollte der OSB nicht zu speichern sein, da eines der 3 Passworter nicht stimmt, so ist in
jedem Fall mindestens einmal auf ,,Speichern* zu drticken, auch ohne Unterschrift.
Dann ist das Spiel zwar nicht abgeschlossen, aber die Daten sind alle im System!

Wenn der Schiedsrichter anschlie3end per Anruf bei der Hotline die Richtigkeit der
Angaben bestatigt, kann die Hotline das Spiel auf ,,bestatigt setzen und somit

ordnungsgemal abschlieRen!

8) Ticker

Beim Ticker werden Zusatzinformationen (vordefinierte Standardtexte) zu den
eingegebenen Spieldetails automatisch erstellt. Diese Eintrdge kdnnen vom Vereins-
Bevollméchtigten bis zur Spielbestatigung erganzt, sichtbar/unsichtbar bzw. geléscht
werden. Es kénnen auch Bilder zu den einzelnen Tickermeldungen hinzugefiigt werden.

SHY FuRball Online Testsystem SK Bischofshofen - FC Hallein 04 )
L angemeldet als; Mattle Simen | v | 20:52 Freundschatft, 01.04.2011 07-00, Status: besttigt
A (] — LIVE @ -
{ = S S <4 € Y ] >
Drdne Gastaufst sch eldunge Ubersicht Ticker Anzeigen  FEinspriche  Gebuhren Sperren
_ L1
QO 12 0@ seensnge 7 v
Min. « Titel Text Unsichtbar = Bilder
1 (KM) 11. Minute: Gelbe Karte flir Weiss Andreas (SK
SK Bischofshofen - FC Hallein 04: Gelbe Karte (11.) Bischofshofen, Foul).
(KM
23 SK Bischofehofen - FC Hallein 04: Tor fir FC Hallein 04 Torl Eckert Gerald tifft flir FC Hallein 04 in Minute 28 zum
(28)
K Mauch Peter trifft in der 36. Minute zum 1:2 fiir SK
36 SK Bischofshofen - FC Hallein 04: Tor fiir SK . .

Bischofshofen (36.) Bischofshofen.
(KM}

4 SK Bischofshofen - FC Hallein 04 Tor fur FC Hallein 04 & Minute: Tor fr FC Hallein 04 durch Eckert Gerald

) Meuer Zwischenstand: 0:1
(KM) Brunauer Matthias (FC Hallein 04) trifft in Minute 42 per
42 8K Bischofshofen - FC Hallein 04: Elfmeter fiir FC Elfmeter!
Hallein 04 (42.) Meuer Zwischenstand: 1:3
44 (KM) 44 Minute: Gelbe Karte flr Zanchetta Silvio (FC Hallein 04,
SK Bischofshofen - FC Hallein 04: Gelbe Karte (44.) Unsportl.).
(KM}
45+1 SK Bischofshofen - FC Hallein 04: Tor fir SK Tor filr SK Bischofshofen! Salem Karim trifft zum 2:3 (45.).

Bischofshofen (45.)

9) Anzeigen .

Den Weisungen entsprechend, macht der Schiedsrichter den Ausschlussbericht am

nachsten Tag zu Hause.

Der Ausschlussbericht oder Anzeige konnen innerhalb des Bearbeitungszeitfensters
von 48 Stunden, vom Spielbeginn an gerechnet, erstellt bzw. erganzt werden.

Uber ,Meine Besetzungen® wird das erforderliche Spiel gedffnet.
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Auf dem Karteireiter ,,Anzeigen“ kann der Schiri bei Bedarf Anzeigen gegen
Funktionare, Trainer und Spieler eines Vereins erstellen.

Rote Karten werden auf dieser Seite (Ausschlussberichte) automatisch angezeigt und
missen nicht separat eingetragen werden (Eintrag auf der Seite ,Ubersicht®).

@V FuBball Online Testsystem

SK Bischofshofen - FC Hallein 04
Freundschaft, 01.04.2011 07:00, Status: bestatigt

>

@

angemeldet als: Mattle Simon | v | 27:36
A =] = LIVE
= & ¥ = € A
1 Ordner Gastaufst. Schiri Meldungen Ubersicht Ticker Anzeigen Einspriiche Gebilhren Sperren
~— Anzeigen
Verein Minute Spieler  Geburisdat. Funktionar  Geburtsdat. Funktion Nachname Vorname

~— Ausschlussberichte Heimverein: SK Bischofshofen

Karte Minute Name @ Geburtsdat. Grund = AB?

~— Ausschlussberichte Gastverein: FC Hallein 04

Karte Minute = Name

Rote Karte ‘ 89

Geburtsdat.

|[05]F'etr(nlicBorislav 16.03 1992 ‘Torrauh‘ x ‘

Grund AB?

@

Ok

Die Zeile mit dem Ausschluss wird markiert (blau hinterlegt) und auf ,,Bearbeiten*
gedrickt. Es 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in dem der Ausschlussbericht bearbeitet

werden kann. Die Grunddaten sind bereits automatisch hinterlegt (grau).

Anschliel3end mit ,,OK* in der Ful3zeile dieses Fensters bestéatigen. Danach andert sich

in der Spalte AB? (Ausschlussbericht) das Kreuz auf ein griines Hakchen.

Ausschlussbericht bearbeiten

~— Ausschlussberichte Gastverein: FC Hallein 04

Minute 89

Karte Rote Karte
Spieler Petrovic Borislav (16.03.1992)
Erstellt am 3103 2011 17:39
Schiedsrichter Mattle Simon
Ergebnis  2:5 (2:3)

Ausschlussbericht o 0

P _ =

o [0 ¢ .
€ >
Gebiihren Sperren

Wo war der Ball zum Zeitpkt. des Vergehens? i

Entfernung des SR zum Tatort

Vergehen

Hatte der Spieler die realistische Magl. den Ball zu spielen? [

m Spiel

15 Meter
Verlie der Spieler anstandslos das Feld?

Musste der gef. Spieler verletzt ausscheiden? [
War das Spiel zur Tatzeit unterbrochen? [

Torraub

ok | | abbreshen

©

Ausschlussberichte Gastverein: FC Hallein 04

Karte Minute  Name Geburtsdat.

Grund

AB?

Rote Karte 89 [05]) Petrovic Borislav = 16.03.1992

Torraub

v

Bearbeiten

G
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Zum Schluss wird auf dem Karteireiter ,,Ausschluss“ auf ,,Speichen* gedrickt, im nun
gebffneten Fenster wird mit Benutzername und Passwort unterschrieben.

* FC Hallein 04
00, Status: bestatigt

-
(1]

Benutzername  MattleSimon
@ 0 ¢ =

Passwort  essesssse zeigen Einspriche  Gebiihren Sperren

Benutzername/Passwort-Eingabe fiir Anzeigen

o o8 M

o ¥

Zum Speichern der Anzeigen mit Benutzername und Passwort
unterschreiben.

Ok | | Abbrechen

L

~— Ausschlussberichte Hei ein: SK Bisck

Karte  Minute = Name Geburtsdat. Grund AB?

— Ausschlussberichte Gastverein: FC Hallein 04
Karte Minute = Name Geburtsdat.  Grund AB?
Rote Karte 89 [05) Petrovic Borislav 16.03.1992 Torraub ~

Nach dem Abspeichern erscheit der Hinweis, dass der/die Ausschluss/Anzeige
erfolgreich gespeichert wurde.

SV FuRball Online Testsystem SK Bischofshofen - FC Hallein 04 )
: é\_ angemeldet als: Mattle Simon | v | 27:32 Freundschaft, 01.04.2011 07:00, Status: bestatigt
~ A = — LIVE
¢ =~ & ¥ B @ O <« @
Ordner Gastaufst. Schiri Meldungen Ubersicht Ticker Anzeigen Einspriiche Gebilhren Sperren
N ©
Hinweise
Die Anzeigen wurden erfolgreich gespeichert.
— Anzeigen
Verein Minute Spieler  Geburisdat. Funktionar  Geburtsdat. Funktion Nachname \Vorname
~— Ausschlussberichte Heimverein: SK Bischofshofen
Karte  Minute Name = Geburtsdat. Grund = AB?
Bearbeiten
~— Ausschlussberichte Gastverein: FC Hallein 04
Karte Minute = Name Geburtsdat. = Grund AB? I
Rote Karte 89 [05] Petrovic Borislav ~ 16.03.1992 Torraub v -
Bearbeiten I I
Speichern
Abbrechen

Hinweis:
Begeht ein Spieler nach einer Ampelkarte oder roten Karte ein weiteres Vergehen, so
darf niemals ein Ausschlussbericht verfasst werden, sondern eine Anzeige!

z.B. bei einer Beleidigung nach einer bereits gezeigten Ampelkarte (gelb/rot) kann
niemals eine rote Karte am Spielbericht eingetragen werden, sondern nur die
Ampelkarte. Die Beleidigung wird dann separat in einer Anzeige verfasst.

Der Spielerpass wird bei einem Ausschluss nicht eingezogen!
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10) Einsprtiche .

Einspriiche/Proteste eines Vereins kdnnen nur vor dem Spiel (Status ,,in
Bearbeitung“) eingetragen werden. In der Halbzeit oder nach dem Spiel ist das nicht
mehr mdglich. Der Verein hat den Protest dann schriftlich beim SFV einzubringen!

Durch Drucken des Buttons ,,Neu“ gelangt man in die Eingabemaske, wo der Einspruch
eingetragen werden kann.
Die Eingabe des Einspruchs ist durch den Vereins-Bevollmachtigten méglich.

Einspruch erstellen 9 | x| g4
learbeitung

B o W
~— Allgemein

-
[ 1]

Versin | FC Hallsin 04 ~ o €) Y | >

L]

nspriiche Gebilhren Sperren
Mame  Weiss Vomame  Johann

Funktion  Obmann

~— Grund

Spieler Keil Stefan (Nr.10) SK Bischofshofen ist nicht spielberechtigt.

— Bemerkung

Ok ‘ | Abbrechen

11) Gebihren

Der Gebihreneintrag hat bei jedem Spiel zu erfolgen. Im Kastchen ,,NB-Gebiihr* wird
der Verpflegungssatz, unter ,,.Sonstiges* die Wochentagspauschale oder
Kommissionsgebuhr eingetragen. Sind im Profil die Bankdaten eingetragen, werden
diese automatisch auf diese Seite Gibertragen.

Kontonummern sind nur bei OFB-Spielen erforderlich, da die Spielgebiihren vom OFB
uberwiesen werden.

Gebuhren kénnen beim Status ,,bestatigt” nicht mehr eingetragen werden.

SEV FuBball Online Ttestsystem SK Bischofshofen - FC Hallein 04
£ angemeldet als: Ing. Kiatzer Udo | v | 179:48 Freundschaft, 01.04.2011 07.00, Status. bestatigt
= — LIVE =
= Hl q
¢ B @ 0 ¢ ¢ ¢ @ @
Gebiihren
L7
~— Geblihren
Gebiihr Fahrispesen NB-Gebuhr Sonstiges Summe Besetzung Kontonummer BLZ
Schiedsrichter 390 40,0 9.0 00 Mattle Simon, 5211 Lengau

Assistent 1 Micht besetzt

Assistent 2 HNicht besetzt

Vierter Offizieller Nicht besetzt

Summe 39.0 40,0 9.0 0,0

Es besteht die Mdglichkeit, verschiedene Karteireiter auszudrucken. Im Menu ,,Meine
Spiele” wird das gewlnschte Spiel markiert (blau hinterlegt) und der Button ,,Drucken®
(siehe Pfeil) angeklickt. Es 6ffnet sich ein neues Fenster mit den Druckoptionen ,Spiel®,
~<Anzeigen®, ,Ausschliusse®, ,Meldungen®, ,Einspriche” und ,Spielerpasse nicht in
Ordnung“. Beim Spiel gibt es zwei Optionen namlich ,,Spielbericht* und ,,Gebuthren®.
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Zum Drucken der Schiedsrichtergebihren wird die Kontrollbox ,,Geblihren* aktiviert. Die

ausgedruckte Gebuhrenabrechnung wird vom Vereinsvertreter und Schiedsrichter
(Assistenten) bestatigt.

@ FuBball Online Testsystem &

sngemeldst als; Aufschnaiter Wolfram | v | 23:01

©

@
Meine Besetzungen - m ﬁ

Von Bis Heim-/Gastverein Startseite  Aufgaben Vereine

25.03.2011 19.04 2011 Suchen A )
2 9 ©

WO 1 QO seteniange 10 w

Personen Meine Be-  Spielorte

setzungen
Bewerb Datum & Kat. Heim Gast Status Ergeb.  Schiri A A2
SL 32 ESEDM | :?”Z;e”e FC Puch bestatigt 0:1(0:1) Aufschnaiter Frauenschuh Gunc
FC Red
Freundschaftssp. 3:‘%2011 KM Profis  Bull FC Hallein 04  offen == (=) Struz. Aufschnaiter Rigle / @
- Salzburg
Bearbeiten Spiel
2LN gg ggznm SKStrobl USVFuschl  bestatigt  2:5(2:3) Aufschnaiter Jager Wenk absagen
FC Red
SFY-Stiegl-Cup ?: ggznﬁ :::aleure g::lmurg USK Anif offen ==(==) Jager Gishamer Aufst
Amateure
i naiter | Mattle
hofshofen | Bearbeitung
Druckansicht FC Hallein 04 - SK Bischofshofen 8 x
~— Spiel
[ spislbericht (vorlaufig) {¥! Gabiihren

Offizieller Druck der Spieldetails ist erst ab dem Status 'vorbereitet' moglich. Beim vorlaufigen Ausdruck werden nur 'ungesicherte' Aufstellung
gedruckt.

— Anzeigen

Keine Anzeigen bei diesem Spiel

— Ausschlussberichte

Keine Ausschlussberichte bei diesem Spiel

— 1

Keine Meldungen bei diesem Spiel

— Einspriiche

Keine Einspriiche bei diesem Spiel

— Spielerpdsse nicht in Ordnung

Keine falschen Spielerpdsse bei diesem Spiel

Alles | Nichts auswahlen Drucken | | Schliefen
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FC Hallein 04 : SK Bischofshofen
Freundschaftsspiel

Dienstag, 5.4.2011 20:00, Hallein - Wiestal Landesstraie

www.fussballoesterrsich.at

Abrechnung Schiedsrichtergebiihren

Name Gebiihr Fahrtspesen NB-Gebiihr Sonstiges Summe

Schiedsrichter Aufschnaiter Wolfram, 5020 Salzburg €45,00 €12,00 £6,00 €0,00 £63,00

Assistent 1 Mattle Simon, 5211 Lengau € 23,00 €29,00 £€9,00 €0,00 €61,00

Assistent 2 Zanner Eberhard, 5522 Lungatz €23,00 £ 36,00 £9,00 €000 € 68,00
Vierter Offizieller | = e e ——

Summe: €91,00 €77,00 €24,00 €0,00 €192,00

Unterschrift Heimverain Unterschrift Schiedsrichter Unterschrift Assistent 1 Unterschrift Assistent 2 Unterschrift Vierter Offizieller

geduckt am Montag, 4.4.2011 16:24, von Aufschnaiter Wolfram (Aufschnaiteréolfram)

12) Sperren [!

Hier werden die aktuellen Spielsperren und Zeitstrafen der Spieler beider Vereine

angezeigt.
SRV Fuball Online Testsystem SK Bischofshofen - FC Hallein 04
L rre Is: Mattie Siman | v | 23:21 Freundschaft, 01.04.2011 07-00, Status: bestatigt
A ] = — LIVE -
& € B W @ 0O < @

Gastaufst. schiri leldungen  Ubersicht Ticker Anzeigen  Einspriche  Gebiihren Sperren

Name « Vorname Verein Strafe von Spiel Bewerb Giiltig ab Anz. Einheit Art Anzeige Gesp. bis

~— Zeitstrafen

Name ~ \orname Verein Strafe von Spiel Bewerb Giltig ab Gesp. bis
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Was ware wenn...

IV.) ANHANG

1) ...Spielerpasse nicht in Ordnung sind?

Sind bei einem Spiel die Spielerpasse nicht in Ordnung, muss dies der Schiedsrichter
eintragen. Auf der Seite ,,Schiri“ wird bei ,,Spielerpasse nicht in Ordnung“ ,,Neu*

angeklickt, es offnet sich das Fenster ,,Neue Spielerpass-Info erstellen®.

In der Zeile ,,Spieler* wird rechts das blaue Hakchen angeklickt, somit 6ffnet sich ein
Zusatzfenster mit allen, fir das aktuelle Match eingetragenen Spieler beider Vereine, aus
denen der Akteur ausgewahlt wird.
Das vorgelegte Dokument ist in ,,Passart* einzutragen, sowie der Grund des nicht
vorhandenen Spielerpasses.
Anschliel3end mit ,,OK* bestatigen, im Karteireiter Schiri scheint nun der Eintrag auf
(siehe Pfeil). Mit ,,Speichern® oder ,,OK*“ sichern. Automatisch wird eine Meldung

generiert.

FuBball Online Testsystem

angemeldet als: Mattle Simon | v | 20:52

@

SK Bischofshefen - FC Hallein 04
Freundschaft, 01.04.2011 09:00, Status: in Bearbeitung

a o .

00d
< = e
Ordner Gastaufst. Schiri

g =

Meldungen

= @ @ 0O ¢

Neue Spielerpass-Info erstellen

Spieler  [02] Kraft Marcel v

Passart Fuhrerschein Nrcooooo

Grund | Spielerpass vergessen

|

>

L7]

Ok

ibersicht Ticker Anzeigen  Einspriiche  Gebiihren Sperren
(7] x
i IS
P
SK Bischofshofen nicht angetreten (]
FC Hallein 04 nicht angetreten P
Spielstatus  in Bearbeitung ¥
Spielerpasse nicht in Ordnung?
Abbrechen | SpielerNr  Spieler  Grund

Assistent2 Assistent 2 zuweisen...

Freitext

g

SR nicht
angetreten

=

Spielabsage

€

@V FuBball Online Testsystem

angemeldet als: Mattle Simon | v | 28:55
F 20 —
== -
Ord Schiri el

— Schiedsrichterbesetzung

SK Bischofshofen - FC Hallein 04
Freundschaft, 01.04.2011 07:00, Status: vorbereitet

Schiedsrichter

Name | Matile Simon (SR-Nr.: 50516)

Kontaktdaten | +436642600115

Assistent1 Assistent 1 zuweisen...

Freitext

Assistent2 Assistent 2 zuweisen...

Freitext

— LIVE -
@ &
Ubersicht Ticke| Anzeigen Einspriiche Gebilhren Sperren
— Spielstatus
SK Bischofshofen nicht angetreten O
FC Hallein 04 nicht angetreten O
Spielstatus  vorbereitet -

(bereits 1x durch SR unterschrieben)

— Spielerpédsse nicht in Ordnung?

Spieler-Nr Spieler Grund
522010 [02] Kraft Marcel Spielerpass vergessen

=

<

SR nicht
angetreten

.

ey

Spielabsage

2) ...der bereits auf Staus ,,vorbereitet gestellte Spielbericht, vor Spielbeginn
nochmals geandert werden muss?

z.B. kurz vor Spielbeginn verletzt sich ein Spieler.

Der Schiedsrichter muss den OSB ausnahmsweise nochmals ,aufsperren®.
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Dazu geht der Schiedsrichter auf den Karteireiter ,,Schiri“ und andert den Status
héandisch zuriick auf den Status ,,in Bearbeitung®.

Dricken auf ,,Speichern®, unterschrieben wird wieder durch Eingabe des Passwortes
und mit ,,OK* bestatigt.

Der so neuerlich geoffnete Spielbericht kann nun vom Heim- oder Gastverein wieder
bearbeitet werden.

WICHTIG Il

Nach Anderung der Aufstellung, vor Verlassen der Kabine, den Spielbericht auch wieder
handisch ,zusperren®!

Dies geschieht durch Andern des Status auf ,,vorbereitet®, anschlieBend speichern mit
Passwort und ,,OK* sichern.

3) ...das Spiel verspatet beginnt?

Gibt es aus welchen Grinden auch immer, eine verspatete Beginnzeit, sollte der
Schiedsrichter dies im Feld ,,Verspateter Spielbeginn“ eintragen. Die Mannschaften
konnen auch die Wartezeit ohne Angabe von Grunden in Anspruch nehmen.

Nach der Eingabe im Textfeld auf ,,Speichern driicken, es 6ffnet sich ein Zusatzfenster,
in dem mit Benutzername und Passwort, sowie mit Klick auf ,,OK*, der Eintrag
abgespeichert wird. Automatisch wird eine Meldung generiert.

Benutzername/Passwort-Eingabe fur Schiedsrichterseite % P Hallein 04 - . ; 1
0. Status: vorbereitet (1] Loe =
Benutzername  MattleSimon e o € G
)
Passwort [N zeigen  Einspriche  Gebihren Sperren
Zum Speichern der Schiedsrichterseite mit Benutzername und Passwort s L
unterschreiben
ofen nicht angetreten O
n 04 nicht angetreten O
Ok | ‘ Abbrechen 5
Spielstatus vorbereitet - @
{ (bereits 1x durch SR unterschrieben) SR nicht
Assistent1  Assistent 1 zuweisen g
Ereitext — Spielerpasse nicht in Ordnung?
Spieler Nr  Spieler Grund ﬁ
Assistent2 Assistent 2 zuweisen 522010 [02] Kraft Marcel |~ Spielerpass vergessen Spielabsage
Fraent %
Spielabbruch
4 Offizieller  Vierten Offiziellen zuweisen ~— Verspa pil ginn?
Freitext Der FC Hallein hat die Wartezeit beantragt. Verspateter
Spielbeginn von 15 Minuen_ 0
Ok
Beobachter Beobachter zuweisen...
Speichern

4) ...der Gegner nicht antritt?

Tritt ein Verein zum Spiel nicht an, so muss der Schiedsrichter dies entsprechend
kennzeichnen. Auf dem ,,Schiri“ Karteireiter wird im Feld ,,Spielstatus” der nicht
erschienene Verein gekennzeichnet. Anschlieend mit ,,Speichern* und Unterschrift
absichern.

Der Status &ndert sich auf ,Nichtantreten*. Automatisch wird eine Meldung generiert.
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@ Fuball Online Testsystem SK Bischofshofen - FC Hallein 04

4 angemeldat als: Mattle Simen | v | 23:52 Freundschaft, 01.04 2011 09-00, Status: Michtantreten
| A [ = — LIVE
¢ = & 9 13 @ O ¢ @
Ordner Gastaufst. Schiri Meldungen Ubersicht Ticker Anzeigen Einspriiche Gebilhren Sperren
L)
Hinweise

Spielstatus geandert von “in Bearbeitung™ auf “Nichtantreten™

Schiedsrichterbesetzung Spielstatus
Schiedsrichter SK Bischofshofen nicht angetreten [
Name | Matile Simon (SR-Nr.: 50518) FC Hallein 04 nicht angetreten
Kontaktdaten | +436642600115 Spielstatus Nichtantreten -

(bereits 1x durch SR unterschrieben)
Assistent1 Assistent 1 zuweisen

5) ...das Spiel abgesagt wird?

Bei Spielabsage gelten nach wie vor die Durchfihrungsbestimmungen des SFV — siehe
Handbuch (Kapitel H und ). Spielabsage frihestens 48 Stunden vor dem Anpfiff méglich.

Spiele von Kampfmannschaften (Kategorie KM) und Spiele der Sparkassenligen
kdnnen nur vom Schiedsrichter abgesagt werden.

Spiele der Reserven und Nachwuchsunterstufen kénne auch vom Verein abgesagt
werden.

Die Platzkommissionierung kann den Richtlinien entsprechend durch einen Kollegen der
gleichen oder hoéheren Leistungsstufe erfolgen.

Da der besetzte Schiedsrichter fir den Eintrag verantwortlich ist, muss auch dieser die
Spielabsage im OSB durchfiihren!

Es bestehen technisch zwei Mdglichkeiten einer Spielabsage durch den Schiedsrichter:

Variante 1:

Uber ,,Meine Besetzungen“ das Spiel markieren und den Button ,,Spiel absagen*
drticken (siehe Pfeil).

Es wird ein zusatzliches Fenster geotffnet, hier werden Grund (auswahlen) und
Kommentar eingetragen.

Abgeschlossen wird der Vorgang mit dem Button ,,Spiel absagen® in der FuRRzeile.

Spiel absagen @ |[x .
o o
04.04.2011: SK Bischofshofen - FC Hallein 04 (KM)
Grund  Witterungsbedingt v LU . E a
Kommentar 4 Grund der ergiebigen Regenfalle in den Licastverein Startseite  Aufgaben  Vereine
letzten Tagen steht das Spielfeld zur Halfte Suchen
unter Wasser. Eine Durchfiihrung des e
Spiels ist nicht maglich. g @ @
0 v Personen  Meine Be-  Spielorte
setzungen
Ergeb.  Schiri AM A2
Spiclabsagen | | Schiieen A=) |
U3 0F207T 5K 4
Freundschaftssp. 17:00 | FC Hallein 04 Bischofshofen bestatigt 4.0 (2:0) Aufschnaiter Matile Yarat f  — @
03.04.2011 SK in _ Bearbeiten  Drucken Spiel
Freundschaftssp. 21:00 | FC Hallein 04 Bischofshofen  Bearbeiung (=)  Aufschnaiter Mattle Yarat ST
Freundschaftssp P 2 ' sho FC Hallein 04 glearhe\tunu o=
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Variante 2: (Der etwas langere Weg).

Uber ,,Meine Besetzungen“ das Spiel markieren und den Button ,,Bearbeiten”
driicken.

Auf der gedffneten, allgemeinen Seite, auf den Karteireiter ,,Schiri* klicken,
anschlieBend auf der Schiri-Seite den Button ,,Spielabsage‘ anklicken (siehe Pfeil).

Es wird auch ein Zusatzfenster gedffnet, in dem Grund (auswéhlen) und ein Kommentar
eingetragen werden.

Danach noch Benutzernamen und Passwort eingeben und den Button ,,Spielabsage*
in der Ful3zeile driicken.

FUM @l hﬂ Testsystem SK Bischofshofen - FC Hallein 04 - )
@ angemeldet als; Matile Siman | v | 17:04 Freundschaft, 01.04.2011 09:00, Status: in Bearbeitung (1] 0 o8 ©
; @ B = |
= & ¥ £ =l € >
Ordner Gastaufst. Schiri Meldungen Ubersicht Ticker Anzeigen Einspriche Gebilhren Sperren
Spiel absagen x 9
01.04.2011: SK Bischofshofen - FC Hallein 04 (KM) nicht angetreten [
Grund = Witterungshedingt v nicht angetreten ]
Kommentar  Auf Grund der ergishigen Regenfalle in den letzten Tagen steht das Spieffeld Spielstatus  in Bearbeitung @
zur Halfte unter Wasser. Eine Durchfihrung des Spiels ist nicht méglich. (bereits 4x durch SR unferschrieben) :
5R nicht
nicht in Ordnung?
eler | Grund Py
Spielabsage
[osnen e
Unterschrift Schiedsrichter Spielabbruch
Benutzer MattleSimon ginn?
Passwort sessesses
Spielabsage ‘ | Abbrechen Ok
[ 1] 1

6) ...das Spiel abgebrochen wird?

Das Spiel befindet sich im Status ,,vorbereitet“.

Alle Spieldetails (Spielstand, Tore, Karten und Auswechslungen) sind in der ,,Ubersicht"
einzutragen.

Beim Dricken des Buttons ,,Spielabbruch® (siehe Pfeil) wird man noch abgefragt, ob die
Spieldetails in der Ubersicht eingetragen wurden.

Wird ,,Nein*“ angewahlt, findet man sich am ,,Schiri* Karteireiter wieder.

Es kénnen dann die Spieldetails in der ,,Ubersicht“ eingetragen werden.

Beim Driicken auf ,,Speichern® erscheint das Unterschriftenfeld das weder von den
Vereinen, noch vom Schiedsrichter unterschrieben wird, sondern es wird nur auf ,,OK*
gedruckt. Somit sind alle Daten im System.

Motto: ,Kein Schlusspfiff — kein Abschluss des OSB mittels 3-facher Unterschrift in
der Ubersicht!“

Auf dem ,,Schiri* Karteireiter wird dann wieder auf den Button ,,Spielabbruch* gedrickt
und bei der Abfrage nach dem Eintrag der Spieldetails auf ,,Ja* geklickt.

Es erscheint das Eingabefenster fir den Spielabbruch.

In das Eingabefenster wird der Grund, Minute des Spielabbruchs und ein Kommentar
eingetragen. Nach Eingabe von Benutzername und Passwort wird der Vorgang durch
Drucken des Buttons ,,Spielabbruch® abgeschlossen.

Der Status andert sich auf ,,abgebrochen®.
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FuBball Online Testsystem SK Bischofshofen - FC Hallein 04 - v
@ angameldat als: Mattia Simen | v | 25:04 Freundschaft, 04 04 2011 09-00, Status: vorbereitet (1] @ o
" A -_— )
( = & = ) =l 3:1] € v ] )
Ordner Gastaufst. Schiri Meldungen  Ubersicht Ticker Anzeigen  Einspriche  Gebuhren Sperren
Spielabbruch x ©
04.04.2011: SK Bischofshofen - FC Hallein 04 (KM) nicht angetreten [
Grund = Witterungsbedingt - nicht angetreten [
Minute ' 76 Spielstatus  vorbereitet v @
Kommentar = Ein Gewittersturm mit Regenguss tber eine halbe Stunde, verwandelte das (bereits 1x durch SR unterschrieben) SR nicht
Spielfeld in eine Wasserlache. Das Spiel konnte auf keinen Fall zu Ende a
gespielt werden und wurde abgebrochen.
nicht in Ordnung?
eler | Grund m
Spielabsage
coschen %
Spielabbruch
Unterschrift Schiedsrichter pi ginn?
Benutzer MattleSimon
Passwort sssssssss o
Ok
Spielabbruch ‘ | Abbrechen
. =
Speichern

Abbrechen

7) ...ein Funktionar die Unterschrift verweigert?

Verweigert nach dem Spiel einer der Funktionare die Unterschrift oder ist nicht mehr
anwesend, so kann der Schiedsrichter seinen Usernamen an die Stelle des Funktionars
setzen.

Die Unterschrift des Schiedsrichters kann eine Unterschrift eines Vereines ersetzen.

Beispiel:

Gastverein verweigert Unterschrift > Schiedsrichter Gberschreibt den Benutzernamen
des Gastfunktionars durch seinen eigenen. Er muss dann nur sein Passwort zwei Mal
eintragen. Einmal bei Gast und einmal bei Schiri.

Zusatzinfos zum Schluss:
a) Meldung ,Datensatz gesperrt durch...(Benutzername)“

Wenn ein Vereinsfunktionér gerade den OSB benutzt, well er vielleicht seine Aufstellung
erstellt, so ist der Datensatz kurzfristig fir andere Benutzer gesperrt.

Es kdnnte auch sein, dass der Datensatz gesperrt bleibt, wenn der User nicht
ordnungsgemal (,Abmelden®) aus dem Spielbericht aussteigt. Das passiert vor allem
dann, wenn man das Browserfenster schliel3t, ohne sich aus dem System abzumelden.

Solche Datensatzsperren kdnnen aufgehoben werden, in dem man den User kontaktiert,
oder die Hotline anruft um die Sperre aufheben zu lassen.
b) Meldung ,Keine Bearbeitung auf dieser Seite moglich!”

Diese Meldung kann verschiedene Ursachen haben, in erster Linie sind es fehlende
Benutzerrechte oder z.B. ein falscher Status.
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Beispiele:

e Schiedsrichter hat vor Spielbeginn den Karteireiter ,Schiri“ nicht unterschrieben,
dadurch bleibt das Spiel im Status ,in Bearbeitung®. Das Blatt ,Ubersicht kann nach
dem Spiel nur im Status ,vorbereitet® bearbeitet werden.

e Spiel wurde bereits ordnungsgemaf abgeschlossen, Status auf ,bestatigt”.

e Es wird versucht, eine Meldung bzw. einen Ausschluss 48 Stunden nach Spielbeginn
zu erstellen (Bearbeitungszeitfenster).

c) Button ,Speichern® und ,OK*"

Wird eine Seite mit dem Button ,Speichern® gesichert, dann verbleibt man auf dieser
Seite.

Wird eine Seite mit dem Button ,OK" gespeichert, so ist der Eintrag gesichert und man
kehrt zur vorhergehenden Seite zurick.

d) Karteireiter

Wann werden welche Karteireiter unterschrieben?
Vor dem Spiel: ,Aufstellung Heim®, ,Aufstellung Ordner®, ,Aufstellung Gast®, ,Schiri".
Nach dem Spiel: ,Ubersicht"

e) Gegner nicht angetreten

Niemals das Spiel im OSB als abgesagt eintragen!

f) Spielbericht

Niemals Spieler mitspielen lassen, die nicht am Spielbericht stehen.

Niemals Anderungen von Aufstellungen nur mindlich entgegen nehmen, immer den
Spielbericht vor Anpfiff richtig stellen lassen.

Niemals das Passwort an Dritte weitergeben. Fir jede Eintragung, die mit dem Passwort
gemacht wird, haftet der Schiedsrichter.

Niemals den Benutzernamen andern, der ist vom OFB-Meldewesen vorgegeben.
Eintragungen die der Schiedsrichterassistent tatigt, aber der Schiedsrichter unterschreibt,
haftet naturlich der Schiedsrichter.
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Hilfreich: Checkliste Online-Spielbericht

Vor Spielbeginn durch Verein:

* Login mit Benutzername/Passwort

 ,Meine Spiele” > Spiel 6ffnen

* Blatt Heim > ,Voraufstellung Gbernehmen® > Speichern mit Benutzer/Passwort

* Blatt Ordner > ,Aufstellung Ubernehmen® > Speichern mit Benutzer/Passwort

* Blatt Gast > ,Voraufstellung GUbernehmen® > Speichern mit Benutzer/Passwort

» Mannschaftsaufstellungen konnen bis zur Sperre (,vorbereitet) durch Schiedsrichter
noch beliebig oft geéndert werden

Vor Spielbeginn durch Schiedsrichter:

* Intervention bei den Vereinen betreffend zeitgerechter Fertigstellung des OSB (30 Min).

» Keine Internetverbindung, weitere Vorgangsweise mit Hotline abklaren

* Unterschreiben = Speichern mit Benutzername und Passwort

* Wenn das Passwort ,nicht funktioniert” > Knopf ,,SR nicht angetreten* driicken >
Heimverein unterschreibt das Blatt Schiri

* Spiel muss sich vor Anpfiff im Status ,vorbereitet” befinden

Nach dem Spiel > Karteireiter ,,Ubersicht:
* Spieldetails eintragen (Halbzeitstand, Endstand, Tore, Karten, Auswechslungen)
* Auf Eintrage mit ,SA®, ,SE" und ,HZ" achten

Eintragen der Tore:

* Einfaches Tor > Minute eintragen

» Zwei oder mehrere Tore pro Spieler > mit dem ,griinen Hakchen +“ eintragen, beim
letzten Treffer nur mit dem ,,grinen Hakchen® bestatigen

Checkliste Online-Ausschlussbericht

 Ausschlussberichte am nachsten Tag abfassen. Bearbeitungszeitfenster von 48
Stunden beachten (von Spielbeginn an gerechnet)

* Login durch Schiedsrichter mit Username/Passwort

* Spiel 6ffnen > ,Anzeigen“ > Ausschluss bearbeiten

+ Jede einzelne rote Karte 6ffnen > Bericht erstellen > ,OK" dricken

* Fur jedes Vergehen / pro Fall ist ein eigener Bericht zu verfassen
z.B. Raufhandel zweier Spieler
z.B. nach Spielschluss wird der Schiedsrichter von einem Reservespieler attackiert,
der bereits im Vorspiel ausgeschlossen wurde
z.B. keine Unterstitzung des Ordnerdienstes / Versagen des Ordnerdienstes
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